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1.- INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LAS
AREAS

A) AREA: LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA.

El curriculo de Lengua Castellana y Literatura se disefia con la vista puesta en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, a partir de los descriptores operativos
qgue concretan el desarrollo competencial esperado al terminar la etapa de Educacién
Primaria. Se organiza en torno a las estrategias relacionadas con hablar, escuchar, leer,
escribir e interactuar en lengua castellana, con el fin de proporcionar al alumnado
herramientas que le permitan responder a los retos de la sociedad del siglo XXI, que demanda
personas criticas y bien informadas; capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras;
respetuosas hacia las diferencias; con capacidad de transformar la informacion en
conocimiento y de aprender por si mismas, informarse, colaborar y trabajar en equipo;
creativas y emprendedoras; cultas; y comprometidas con el desarrollo sostenible, la defensa
de los derechos humanos y la convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democratica, y
formando ciudadanos comprometidos por conocer y trasmitir el patrimonio literario y
cultural de Castilla-La Mancha, teniendo en cuenta el papel socio literario de la mujer.

El elemento clave del curriculo son las competencias especificas, cuya finalidad es
concretar y vertebrar la aportacién del drea de Lengua Castellana y Literatura a los objetivos
generales de etapay al desarrollo del Perfil de salida. En definitiva, recogen la finalidad ultima
de las ensefianzas del darea, siempre entendida en términos de movilizacion de los
aprendizajes. La primera de las competencias especificas de Lengua Castellana y Literatura se
orienta al reconocimiento de la diversidad lingliistica y dialectal del entorno y de Espafia, para
favorecer actitudes de aprecio hacia la diversidad étnica y cultural, combatir prejuicios y
estereotipos linglisticos e iniciarse en la reflexion interlinglistica, incluidas las lenguas de
signos. Se espera que en esta etapa se produzca la adquisicién y consolidacion del codigo
escrito. En todo caso, debe partirse de la diversidad de trayectorias educativas del alumnado,
y los aprendizajes deben producirse siempre en un marco de construccidn de sentido a partir
de la reflexién, comprensiéon y produccién de textos de uso social. En consonancia con ello,
un segundo grupo de competencias especificas (de la segunda a la quinta) se relacionan con
la produccién, comprensién e interaccidon oral y escrita, incorporando las formas de
comunicacién mediadas por la tecnologia y atendiendo al ambito personal, educativo y social.
Por otra parte, saber leer hoy implica también saber navegar y buscar en la red y seleccionar
informacién fiable con distintos propédsitos. Asi, la competencia especifica sexta sienta las
bases de la alfabetizacién mediatica e informacional. Por su parte, las competencias
especificas séptima y octava se reservan para la lectura literaria, tanto auténoma como
guiada y compartida en el aula. Se adopta asi un doble enfoque con la intencién de iniciarse
en dos procesos paralelos: por una parte, el de la adquisicion del habito lector auténomo v,
por otra, el del desarrollo de habilidades de acercamiento e interpretacion de los textos
literarios. Se prestara especial atencion al reconocimiento de las mujeres escritoras de
nuestra comunidad autdonoma. La competencia especifica novena atiende a una primera



aproximacion a la reflexion sobre la lengua y sus usos, mientras que la décima, relativa a la
ética de la comunicacion, es de caracter transversal a todas

ellas. Se centra en las practicas comunicativas no discriminatorias, para identificar y
rechazar los abusos de poder a través de la palabra, y fomentar la igualdad desde una
perspectiva de género y las conductas no sexistas, asi como la gestién dialogada de conflictos,
alineada con la prevencion de cualquier tipo de violencia, incluyendo en todo caso la violencia
de género y la apuesta por la cultura de la paz.

La adquisicidn de las competencias especificas debe producirse de manera progresiva a
lo largo de la etapa, y siempre respetando los procesos individuales de maduracién cognitiva.
En el primer ciclo se partira de la exploracidn, la interaccion y la interpretacidn del entorno,
acompafiando al alumnado en la modelizacion de las propiedades textuales y en el avance, a
lo largo de la etapa, hacia una creciente confianza y autonomia en la produccion y
comprensién lingliistica. Dado el enfoque inequivocamente competencial de la educacion
linguistica, la gradacion entre ciclos se establece en funcion de la complejidad de los textos,
de los contextos de uso, de las habilidades de interpretacion o de produccién requeridas, del
metalenguaje necesario para la reflexionar sobre los usos, asi como del grado de autonomia
conferido a los alumnos y las alumnas. De ahi que exista un evidente paralelismo entre los
ciclos entre si, y, en relacién con la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, donde se
producird una mayor progresion hacia la autonomia del alumnado, asi como una mayor
diversidad y complejidad de las practicas discursivas en diferentes ambitos de uso, se
subrayara el papel de las convenciones literarias y del contexto historico en la comprension
de los textos literarios, y la reflexion sobre el funcionamiento de la lengua y sus usos adquirira
un papel mas relevante.

Para determinar el progreso en el grado de adquisicién de estas competencias especificas
a lo largo de la etapa, los criterios de evaluacidn se establecen para cada uno de los ciclos.
Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los
productos finales esperados, como a los procesos y actitudes que acompafian su elaboracion.
Todo ello reclama herramientas e instrumentos de evaluacidon variados.

Para abordar las actuaciones descritas en las competencias especificas, es imprescindible
movilizar los saberes basicos del area. Los aprendizajes de Lengua Castellana y Literatura no
pueden concebirse, en modo alguno, como la mera transmisién y recepcidén de contenidos
disciplinares; por el contrario, deben entenderse como un proceso en construccidn basado
en la reflexidn y el analisis acompafiado, cuyo fin Ultimo es formar personas capaces de
comunicarse de manera eficaz y ética. Los saberes basicos del area se agrupan en los
siguientes bloques: «Las lenguas y sus hablantes», «Comunicacidon (Contexto, Géneros
discursivos y Procesos)», «Educacion literaria» y «Reflexién sobre la lengua y sus usos».

El progreso en los aprendizajes del drea debe permitir al alumnado responder a
situaciones comunicativas reales, en los ambitos personal, social y educativo. De ahi la
importancia de vertebrar la programacion de aula en torno a un conjunto de situaciones de
aprendizaje contextualizadas, significativas y relevantes, atendiendo a su gradacién y
complementariedad, para que al término del afio escolar se hayan trabajado de manera
proporcionada todos los saberes basicos incluidos en el curriculo. En el drea de Lengua
Castellanay Literatura, la adquisicidn de las competencias especificas debe producirse a partir
de la articulacion de los saberes de todos los bloques del area, de manera coordinada e
interrelacionada, promoviéndose en todo momento la interaccion comunicativa y la



colaboracién del alumnado entre si y con los demas agentes que intervienen en los procesos
de ensefianza- aprendizaje. En todo caso, el trabajo interdisciplinar, que obliga a movilizar los
saberes de mds de un drea, aportara un valor afladido a los aprendizajes, al potenciar su
caracter competencial. Por ultimo, la diversidad linglistica de la mayor parte de los contextos
escolares y la innegable necesidad de una educacién plurilinglie para todo el alumnado invita
al tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para estimular la reflexion
interlingliistica y aproximarse a los usos sociales reales, en los que a menudo se han de
manejar simultaneamente dos o mds lenguas.

Competencias especificas.

Reconocer la diversidad lingiiistica del mundo a partir de la identificacion de las lenguas del
alumnado y de la realidad plurilingiie y multicultural de Espaiia, para favorecer la reflexion
interlingiiistica, para identificar y rechazar estereotipos y prejuicios lingiiisticos y para
valorar dicha diversidad como fuente de riqueza cultural.

En muchas de nuestras aulas se utilizan lenguas y variedades dialectales diferentes de la
lengua vehicular de aprendizaje. Esta diversidad linglistica debe servir como base sobre la
que acercarse al conocimiento de la realidad plurilinglie de Espafia y del mundo. En primer
lugar, para ayudar al alumnado a valorar la riqueza cultural que ello supone y a detectar y
evitar los prejuicios linglisticos; en segundo lugar, para ir tomando conciencia sobre el
funcionamiento de las lenguas a partir de la observacidn y comparacion entre ellas, incluida
una primera aproximacion al conocimiento de las lenguas de signos. A su vez, la mediacién
interlingliistica favorecera el tratamiento integrado de las diferentes lenguas.

El castellano es una lengua universal y policéntrica, con una enorme diversidad dialectal,
en la que cada variedad geografica tiene su norma culta. No puede, por tanto, establecerse
una de ellas como la mds «correcta». Asimismo, como ocurre con cualquier otro idioma, el
castellano evoluciona de la mano de los cambios sociales. El aula constituye un entorno
privilegiado para aproximarse a una vision global del castellano en el mundo, con la finalidad
ultima de promover el ejercicio de una ciudadania mundial sensibilizada, informada vy
comprometida con los derechos linglisticos individuales y colectivos, en un marco de
interculturalidad y respeto a los derechos humanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC3.

Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y
la informacion mads relevante y valorando con ayuda aspectos formales y de contenido
bdsicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicativas.

En el proceso de comunicacién se ponen en juego, ademas del conocimiento compartido
entre emisor y receptor, otros elementos contextuales y contextuales que permiten ir mas
alla del significado del texto e interpretar su sentido. La escuela puede y debe incorporar
practicas discursivas de diferentes ambitos, significativas para el alumnado, que aborden
temas de relevancia ecosocial y cultural. Esta competencia especifica contribuye al fin ultimo
de iniciarse en el aprendizaje de estrategias que permitan desenvolverse como individuos que
se comunican de manera eficaz y ética, bien informados y con capacidad critica.

La comprension e interpretacion de mensajes orales requiere la adquisicion de destrezas
especificas: desde las mds basicas al comienzo de la etapa, hasta aquellas que, al final del
ultimo ciclo, permitiran al alumnado obtener, seleccionar, valorar y relacionar informaciones
procedentes de medios de comunicacion y del contexto escolar (especialmente de tipo
espacial, temporal y de secuencia légica), escuchar de manera activa, realizar inferencias y



deducciones, distinguir la informacién de la opinidn e iniciarse en la interpretacion de algunos
elementos sencillos implicitos, como la ironia o el doble sentido. En el ambito social, se debe
tener en cuenta la profusién de textos de caracter multimodal, que reclama una especifica
alfabetizaciéon audiovisual y medidtica para hacer frente a los riesgos de manipulacion y
desinformacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3, CC3.

Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para
expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empdtica en
interacciones orales variadas.

El desarrollo de la competencia comunicativa del alumnado pasa necesariamente por la
atencion a los usos orales como vehiculos de expresidn, aprendizaje y control de la propia
conducta. La clase de Lengua Castellana y Literatura ha de ofrecer contextos diversificados y
significativos donde el alumnado pueda tomar la palabra y conversar en didlogos
pedagdgicamente orientados, estimulando asi la incipiente reflexiéon sobre los usos orales
formales o informales, espontaneos o planificados. La interaccién oral requiere ir adquiriendo
estrategias para tomar y ceder la palabra, desplegar actitudes de escucha activa, expresarse
con fluidez, claridad, correcta diccién y con el tono y el registro adecuados, asi como iniciarse
en el uso de estrategias de cortesia y de cooperacién conversacional.

La produccidn oral formal invita a iniciarse en las estrategias basicas de planificacidn, que
se irdn asimilando, de manera acompanada, a lo largo de la etapa. Se proporcionaran también
modelos ajustados a las distintas situaciones comunicativas y ambitos, que ofrezcan pautas
para ordenar el texto oral y adecuar el registro y el comportamiento no verbal: gestualidad,
movimientos, mirada, corporalidad, etc. Por otra parte, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion facilitan nuevos formatos para la comunicacién oral multimodal, tanto sincrona
como asincrona, y permiten también el registro de las producciones orales del alumnado para
su difusion en contextos reales y su posterior analisis y revision.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1.

Comprender e interpretar textos escritos y multimodales, reconociendo el sentido global,
las ideas principales y la informacion explicita e implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses comunicativos diversos.

El desarrollo de la competencia lectora se inicia en el primer ciclo con la motivacidn hacia
las practicas de lectura. Comienza asi el acercamiento a estrategias dirigidas, por un lado, a
localizar, entender e integrar la informacion relevante y explicita; y, por otro, a trascender
algunos significados literales, realizando con ayuda inferencias directas, atendiendo a
aspectos formales y no verbales elementales (imagenes, distribucion del texto, etc.). En esta
fase, se prestara especial atencién a la comprensién reflexiva mediante la lectura silenciosa 'y
en voz alta, acompafada de imagenes. En el segundo ciclo, el alumnado debe adquirir
estrategias que le permitan realizar un ndmero cada vez mayor de inferencias directas
(generalizaciones, propdsito del texto), siempre de manera acompafiada y contextualizada en
situaciones de aprendizaje en torno a textos propios de diferentes dambitos. En paralelo, se
identificard un mayor niumero de elementos no estrictamente textuales, como tipografias o
subrayados. Hacia el final de la etapa, de manera progresivamente auténoma, el alumnado



sera capaz de comprender y valorar la informacién en textos escritos variados con distintos
propdsitos de lectura, trascendiendo algunos significados superficiales, realizando inferencias
directas e incluso captando el doble sentido o la ironia.

El objetivo de esta competencia especifica es sentar las bases para formar lectores
competentes, auténomos vy criticos de todo tipo de textos, capaces de evaluar su calidad y
fiabilidad con espiritu critico y de responder a diferentes propdsitos de lectura en todos los
ambitos de su vida. En todo caso, la alfabetizacion requerida para responder a los retos del
siglo XXI pasa necesariamente por la ensefianza de la lectura hipertextual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD1, CPSAA4, CPSAAS.

Producir textos escritos y multimodales, con correccion gramatical y ortogrdfica bdsicas,
secuenciando correctamente los contenidos y aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacion, revision y edicion, para construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas concretas.

Los textos se elaboraran en el contexto de las relaciones interpersonales en el aula, o con
la intencién de organizar o compartir informacion. A lo largo de la etapa, se ird avanzando en
un proceso acompafiado, dirigido a la adquisicién de estrategias que permitan expresarse de
forma coherente mediante escritos, individuales o grupales, propios de ambitos mas amplios
referidos a hechos préximos a su experiencia, como los medios de comunicacion social, o
relacionados con otras areas de aprendizaje. Aprender a elaborar de forma acompafiada
textos que ayuden a organizar la informacion, el pensamiento y desarrollen la creatividad —
como resimenes y esquemas sencillos— ayudarda a progresar en la adquisicion de la
competencia de aprender a aprender. Se espera conseguir, de manera paulatina, la
automatizacion de las normas ortograficas de aparicion frecuente y la resolucidon de dudas
ortograficas mediante la reflexién guiada en los procesos de mejora de los textos con la
utilizacién de los apoyos pertinentes.

Incluso en sus formas mas espontaneas, escribir un texto implica planificar —a partir de
modelos o pautas— revisar —de manera individual o compartida— y editar. Todo ello debe
trabajarse en clase. En todo caso, saber escribir en el siglo XXI significa hacerlo en diferentes
soportes y formatos. La posibilidad de edicidon y difusion digital de los escritos en la red ofrece
un contexto real a las practicas comunicativas escritas, al tiempo que invita a dar el paso hacia
lo hipertextual y multimodal. Es el momento de iniciarse en la reflexién sobre los aspectos
elementales de la propiedad intelectual, el respeto a la privacidad o la responsabilidad en Ia
transmisién de bulos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, CD2, CD3, CPSAA5, CC2.

Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de dos o mds fuentes, de forma
planificada y con el debido acompanamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacion y desinformacion, para transformarla en conocimiento y
para comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso
con la propiedad intelectual.

Tener acceso a la informacidn no garantiza por si mismo el conocimiento, entendido este
como herramienta esencial para hacer frente a los retos del siglo XXI. Por ello, es
imprescindible que el alumnado se inicie en la adquisicién de habilidades y destrezas para
acceder a la informacion, gestionarla, evaluarla y comunicarla, adoptando un punto de vista



critico y personal, asi como una actitud ética y responsable con la propiedad intelectual,
reconociendo las fuentes originales sobre las que elabora su trabajo.

Se propone asi un proceso de acompanamiento que vaya guiando al alumnado para que,
individualmente o de forma cooperativa, progrese hacia una cierta autonomia en la
planificacion y busqueda de informacidn en contextos personales, sociales o educativos, para
transformarla, comunicarla de manera personal y creativa, y utilizarla con distintos fines.
Estos procesos de investigacion deben ir acompafiados de la reflexion guiada que permita
evaluar su fiabilidad, seguridad y pertinencia, y distinguir entre hechos y opiniones.

Deben proponerse modelos orientativos sobre las convenciones establecidas para la
comunicacién del conocimiento adquirido en distintos formatos y soportes. La biblioteca
escolar, entendida como un espacio creativo de aprendizaje, serd el entorno ideal para la
adquisicion de esta competencia, idealmente mediante proyectos globales e
interdisciplinares.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAAS5, CC2, CE3.

Leer de manera autéonoma obras diversas seleccionadas, destacando obras del patrimonio
literario de Castilla-La Mancha, atendiendo a sus gustos e intereses, compartiendo las
experiencias de lectura, para iniciar la construccion de la identidad lectora, para fomentar
el gusto por la lectura como fuente de placer y para disfrutar de su dimensién social.

Desarrollar esta competencia implica iniciar un camino de progreso planificado hacia la
construccidn de personalidades lectoras, lo que requiere la dedicacién de un tiempo periédico
y constante a la lectura individual, acompanado de las estrategias y andamiajes adecuados
para iniciar la configuracion de la autonomia y la identidad lectora, que deberd desarrollarse
a lo largo de toda la vida. La construccién de la identidad lectora apela al autoconcepto que
cada uno se forja de si mismo como lector y se relaciona especialmente con la seleccion de
los textos y con los habitos lectores. Se trata, pues, de fortalecer la autoimagen de cada
estudiante como sujeto lector para que ello ayude a leer mas y mejor. Para ello se debe partir
de la configuracién de un corpus de textos adecuado y variado, equilibrando la presencia de
autores y autoras, y que responda a los intereses y necesidades individuales, y favorezca el
acercamiento hacia la reflexion sobre los grandes retos del siglo XXI. Se seleccionaran,
preferentemente, textos que desarrollen o propicien la reflexion sobre valores como la
cultura de paz, los derechos de la infancia, la igualdad de género y el respeto hacia la
diversidad familiar, funcional y étnico-cultural.

La biblioteca escolar puede convertirse en un centro neuralgico del aprendizaje de los
saberes bdsicos y de la adquisicion de competencias, que ofrece recursos tanto para
compartir, reflexionar y expresar preferencias personales en torno a la lectura, como para
impulsar la innovacién, la creatividad y el pensamiento critico de la comunidad educativa. Es
también recomendable configurar comunidades lectoras con referentes compartidos;
desarrollar estrategias que ayuden al alumnado a seleccionar los textos de su interés,
apropiarse de ellos y compartir de manera personal y creativa su experiencia personal de
lectura; y establecer contextos en los que surjan motivos para leer, a partir de retos de
indagacién, y que propongan maneras de vincular afectivamente a los lectores y lectoras con
los textos. A medida que se avance en la adquisicion de la competencia, sera posible ir
reduciendo progresivamente el acompafiamiento docente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL4, CD3, CPSAA1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.



Leer, interpretar y analizar, de manera acompanada, obras o fragmentos literarios
adecuados a su desarrollo incorporando, entre otros, textos propios del patrimonio literario
de Castilla-La Mancha, incluyendo su folclore y su riqueza cultural, estableciendo relaciones
entre ellos e identificando el género literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura como manifestacion artistica y fuente de
placer, conocimiento e inspiracion para crear textos de intencion literaria.

La educacion literaria se concibe como una aproximacién a la literatura desde sus
expresiones mas sencillas, tanto orales como escritas. Es imprescindible favorecer
experiencias placenteras que familiaricen al alumnado con referentes literarios y culturales
compartidos, que incluyan una diversidad de autores y autoras, que lo acerquen a la
representacion e interpretacion simbdlica y que sienten las bases para consolidar el habito
lector y una progresiva autonomia lectora. De nuevo, la participacion en comunidades
lectoras aportara valor afladido a este respecto.

Se propone trabajar en el aula a partir de una seleccidon de obras o textos literarios
adecuados a los intereses y necesidades infantiles, en distintos soportes, que se presentaran
organizados en torno a itinerarios lectores, en funcidon de distintos criterios (tematicos, por
género literario, etc.) para que el alumnado pueda establecer relaciones entre ellos y vaya
construyendo, aun de manera incipiente, un mapa literario. Estos textos, ademds de ser el
punto de partida para distintas actividades (escucha de textos; lectura guiada, acompafiada y
autéonoma, silenciosa o en voz alta, con la entonacién y el ritmo adecuados; lectura
dramatizada, recitado, juegos retdricos; etc.), serviran también como modelo para la creacién
de textos con intencién ludica, artistica y creativa y para establecer didlogos con otras
manifestaciones artisticas y culturales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL4, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a partir de procesos de produccion y
comprension de textos en contextos significativos, utilizando la terminologia elemental
adecuada, para iniciarse en el desarrollo de la conciencia lingiiistica y para mejorar las
destrezas de producciéon y comprension oral y escrita.

Las primeras reflexiones sobre el lenguaje deben partir del conocimiento intuitivo que el
alumnado tiene como usuario de una lengua y deben producirse siempre de manera
significativa, en contextos de producciéon y comprensién de textos, nunca como un proceso
aislado. Con el acompafiamiento debido, que ira proporcionando un nivel progresivo de
autonomia, se propiciara la comparacién y transformacién de palabras, enunciados o textos,
para que el alumnado aprecie en qué medida los cambios producidos afectan al texto,
mejorando o perjudicando su comprensidn. Se observaran asi diferentes relaciones de forma,
funcién y significado entre las palabras o los grupos de palabras. A partir de ahi, se podran
formular hipodtesis, buscar ejemplos y contraejemplos, establecer contrastes vy
comparaciones, etc., con el fin de formular generalizaciones que establecerdn puentes entre
el uso y el conocimiento lingtlistico sistematico desde edades tempranas, primero utilizando
un lenguaje comun, mas cercano a la realidad del escolar, para después ir introduciendo de
manera progresiva la terminologia especifica.

Otras vias de reflexion pueden surgir a partir de la observacién de las diferencias entre la
lengua oral y escrita, entre las distintas tipologias textuales y géneros discursivos, o mediante
la iniciacidn en el contraste interlinglistico. En definitiva, se trata de estimular la reflexién
lingliistica ajustada a las limitadas posibilidades de abstraccion de estas edades y vinculada



con los usos reales, que inicie la construccion de los conocimientos sobre la lengua que
resultaran imprescindibles para un mejor uso y una comunicacién mas eficaz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CP2, STEM1, STEMZ2, CPSAAS.

Poner las propias prdcticas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica
utilizando un lenguaje no discriminatorio y detectando y rechazando los abusos de poder a
través de la palabra, para favorecer un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

Iniciarse en la adquisicion de esta competencia implica iniciar un aprendizaje cuyo
resultado sea formar personas, no solo eficaces a la hora de comunicarse, sino que pongan
las palabras al servicio de unos objetivos alineados con un imperativo ético: erradicar los usos
discriminatorios y manipuladores del lenguaje, asi como los abusos de poder a través de la
palabra.

En el ambito de la comunicacidn personal, la educacién linglistica debe ayudar a forjar
relaciones interpersonales basadas en la empatia y el respeto. Para ello, se deben brindar
herramientas para la escucha activa, la comunicacién asertiva, la deliberacién argumentada
y la resolucién dialogada de los conflictos. En el ambito escolar y social, la educacion
lingliistica debe capacitar para tomar la palabra en el ejercicio de una ciudadania activa y
comprometida en la construccién de sociedades mas equitativas, mds democraticas vy
responsables en relacion con los grandes desafios que como humanidad tenemos planteados:
la sostenibilidad del planeta, la erradicacion de las infinitas violencias y las crecientes
desigualdades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, CP3, CD3, CPSAA3, CC1, CC2, CC3.

B) AREA:MATEMATICAS.

Las matematicas, presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado caracter
instrumental que las vincula con la mayoria de las areas de conocimiento: las ciencias de la
naturaleza, la ingenieria, la tecnologia, las ciencias sociales e incluso el arte o la musica. Ademas,
poseen un valor propio, constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten conocer
y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacidn nueva y conclusiones que inicialmente no
estaban explicitas. Las matemadticas integran caracteristicas como el dominio del espacio, el tiempo,
la proporcidn, la optimizacién de recursos, el analisis de la incertidumbre o el manejo de la
tecnologia digital; y promueven el razonamiento, la argumentacion, la comunicacién, la
perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad. Por otra parte, en el momento actual, cobran
especial interés los elementos relacionados con el manejo de datos e informacion y el pensamiento
computacional, que proporcionan instrumentos eficaces para afrontar el nuevo escenario que
plantean los retos y desafios del siglo XXI. En este sentido, las matematicas desempefian un papel
esencial ante los actuales desafios sociales y medioambientales a los que el alumnado tendra que
enfrentarse en su futuro, como instrumento para analizar y comprender mejor el entorno cercano y
global, los problemas sociales, econémicos, cientificos y ambientales y para evaluar modos de
solucion viables, contribuyendo de forma directa a los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados
por las Naciones Unidas.

En consecuencia con todo lo anterior, la propuesta curricular del drea de Matematicas en
Educacidn Primaria establece unas ensefianzas minimas con las que se persigue alcanzar, por una
parte, el desarrollo maximo de las potencialidades en todo el alumnado desde una perspectiva



inclusiva, independientemente de sus circunstancias personales y sociales; y, por otra parte, la
alfabetizacién matematica, es decir, la adquisicidn de los conocimientos, las destrezas y actitudes,
asi como los instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el razonamiento ldgico-
matematicos en la formulacién de una situacidn-problema, seleccionar las herramientas adecuadas
para su resolucioén, interpretar las soluciones en el contexto y tomar decisiones estratégicas y
descartar los resultados no posibles. Esta comprensién de las matematicas ayudara al alumnado a
emitir juicios fundamentados y a tomar decisiones, destrezas estas imprescindibles en su formacion
como ciudadanos comprometidos y reflexivos capaces de afrontar los desafios del siglo XXI.

El desarrollo curricular de esta drea se orienta a la consecucidn de los objetivos generales de la
etapa, asi como al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave conceptualizadas en el Perfil
de salida que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa de Educacidn Primaria. Por ello, tanto
los objetivos de la etapa como los descriptores que forman parte del Perfil han constituido el marco
de referencia para la definicidon de las competencias especificas del area.

Las competencias especificas, que se relacionan entre si constituyendo un todo interconectado,
se organizan en cinco ejes fundamentales: resolucién de problemas, razonamiento y prueba,
conexiones, comunicacion y representacion, y destrezas socioafectivas. Ademads, orientan sobre los
procesos y principios metodolégicos que deben dirigir la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas y favorecen el enfoque interdisciplinar y la innovacion. La resolucion de problemas, que
constituye el primero de los ejes mencionados, se debe favorecer no solo como competencia
especifica del area, sino como método para su aprendizaje. La resolucién de problemas es una
actividad presente en la vida diaria y a través de la cual se ponen en accidon otros ejes del drea como
el razonamiento y el pensamiento computacional, la representacién de objetos matematicos y el
manejo y la comunicacién a través del lenguaje matematico.

Tanto los criterios de evaluacidon como los saberes basicos, graduados a través de los ciclos, se
vertebran alrededor de las competencias especificas. Esta progresién, que parte de entornos muy
cercanos y manipulativos que conectan con la etapa de Educacidn Infantil, facilita la transicién hacia
aprendizajes mas formales y favorece el desarrollo de la capacidad de pensamiento abstracto en la
Educacidn Secundaria.

La adquisicidn de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion del
alumnado y se valora a través de los criterios de evaluacion. No existe una vinculacion univoca y
directa entre criterios de evaluacién y saberes basicos: las competencias especificas se evaluaran a
través de la puesta en accion de diferentes saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria para
establecer conexiones entre ellos.

Los saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan
en dos dimensiones, cognitiva y afectiva, que integran conocimientos, destrezas y actitudes
disefiados de acuerdo con el desarrollo evolutivo del alumnado. El orden de aparicién de estos
sentidos no conlleva ninguna prioridad.

El sentido numérico se caracteriza por el desarrollo de destrezas y modos de pensar basados en
la comprensidn, la representacidn y el uso flexible de numeros y operaciones para, por ejemplo,
orientar la toma de decisiones.

El sentido de la medida se caracteriza por la comprensidon y comparacion de atributos de los
objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y
comparar; utilizar instrumentos adecuados para realizar mediciones, y comprender las relaciones
entre magnitudes, utilizando la experimentacidn, son sus elementos centrales.

El sentido espacial es fundamental para comprender y apreciar los aspectos geométricos del
mundo. Esta constituido por la identificacion, representacion y clasificacion de formas, el
descubrimiento de sus propiedades y relaciones, la descripcidn de sus movimientos y el
razonamiento con ellas.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Engloba
los saberes relacionados con el reconocimiento de patrones vy las relaciones entre variables, la
expresion de regularidades o la modelizacion de situaciones con expresiones simbdlicas. Por razones



organizativas, se han incluido el modelo matematico y el pensamiento computacional dentro de este
sentido, aunque son dos procesos que deben trabajarse a lo largo del desarrollo de toda el drea de
matematicas.

El sentido estocdstico se orienta hacia el razonamiento y la interpretacién de datos y la
valoracidn critica, asi como la toma de decisiones a partir de informacién estadistica. También
comprende los saberes vinculados con la comprensién y la comunicacién de fenédmenos aleatorios
en situaciones de la vida cotidiana.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes esenciales para entender
las emociones. Manejarlas correctamente mejora el rendimiento del alumnado en matematicas,
combate actitudes negativas hacia ellas, contribuye a erradicar ideas preconcebidas relacionadas
con el género o el mito del talento innato indispensable y promueve el aprendizaje activo. Para ello
se propone normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo y dar a conocer al
alumnado las contribuciones de las mujeres y los hombres en las matematicas a lo largo de la
historia y en la actualidad.

El area debe abordarse de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la
manipulacidn, en especial en los primeros niveles, e impulsando progresivamente la utilizacién
continua de recursos digitales, proponiendo al alumnado situaciones de aprendizaje que propicien la
reflexion, el razonamiento, el establecimiento de conexiones, la comunicacién y la representacion.
Del mismo modo, se recomienda combinar diferentes metodologias didacticas que favorezcan unas
matematicas inclusivas y la motivacién por aprender, y que, ademas, generen en el alumnado la
curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes del drea. Las
metodologias activas son especialmente adecuadas en un enfoque competencial, ya que permiten
construir el conocimiento y dinamizar la actividad del aula mediante el intercambio de ideas. Las
situaciones de aprendizaje facilitan la interdisciplinariedad y favorecen la reflexidn, la critica, la
elaboracion de hipdtesis y la tarea investigadora.

Competencias especificas.

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matemética
de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacion
mas relevante.

La comprensidn de una situacién problematizada en la que se interviene desde el dmbito
matemadtico es siempre el primer paso hacia su resolucion. Una buena representacion o visualizacion
del problema ayuda a su interpretacién, asi como a la identificacién de los datos y las relaciones mas
relevantes. La comprension de situaciones problematizadas no se realiza Unicamente sobre los
mensajes verbales escritos, sino que incluye también los mensajes orales; los mensajes visuales a
través de dibujos, imagenes o fotografias; o situaciones cotidianas o mensajes con materiales
manipulativos concretos que supongan un reto. Con ello, se persigue que el alumnado comprenda
su entorno cercano, y se pretende dotarlo de herramientas que le permitan establecer una correcta
representacién del mundo que lo rodea y afrontar y resolver las situaciones problematicas que se le
presenten, tanto en la escuela como en su vida diaria.

Los contextos en la resolucidn de problemas proporcionan un amplio abanico de posibilidades
para la integracion de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, asi como de las
diferentes competencias, con una perspectiva global, fomentando el respeto mutuo y la cooperacion
entre iguales, con especial atencidn a la igualdad de género, la inclusién y la diversidad personal y
cultural. Estos contextos deberan ser variados e incluir, al menos, el personal, el escolar, el social, el
cientifico y el humanistico. Ofrecen una oportunidad para integrar las ocho competencias clave e
incluir el planteamiento de los grandes problemas medioambientales y sociales de nuestro mundo o
problemas de consumo responsable en su realidad cercana, fomentando que el alumnado participe
de los mismos y se implique activamente en su futuro.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.



Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

La resolucion de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las
matemadticas: como objetivo en si mismo y como eje metodoldgico para la construccion del
conocimiento matematico. Como objetivo en si mismo, entran en juego diferentes estrategias para
obtener las posibles soluciones: analogia, ensayo y error, resolucion inversa, tanteo, descomposicion
en problemas mas sencillos... Conocer una variedad de estrategias permite abordar con seguridad
los retos y facilita el establecimiento de conexiones. Las estrategias no deben centrarse Unicamente
en la resolucién aritmética, sino que también se facilitaran situaciones que puedan ser resueltas a
través de la manipulaciéon de materiales, el disefio de representaciones graficas o la argumentacion
verbal. La eleccidn de la estrategia y su periddica revisién durante la resolucion del problema implica
tomar decisiones, anticipar la respuesta, seguir las pautas establecidas, asumir riesgos y transformar
el error en una oportunidad de aprendizaje. Como eje metodoldgico, proporciona nuevas
conexiones entre los conocimientos del alumnado, construyendo asi nuevos significados y
conocimientos matematicos.

Asegurar la validez de las soluciones supone razonar acerca del proceso seguido y evaluarlas en
cuanto a su correccion matematica. Sin embargo, también debe fomentarse la reflexion critica sobre
la adecuacion de las soluciones al contexto planteado y las implicaciones que tendrian desde
diversos puntos de vista (consumo responsable, salud, medioambiente, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidn de patrones, estructuras
y regularidades, asi como la observacion e identificacién de caracteristicas, relaciones y propiedades
de objetos que permiten formular conjeturas o afirmaciones tanto en contextos cotidianos como en
situaciones matematicas, desarrollando ideas, explorando fendmenos, argumentando conclusiones
y generando nuevos conocimientos. El andlisis matematico contribuye, por tanto, al desarrollo del
pensamiento critico, ya que implica analizar y profundizar en la situacion o problema, explorarlo
desde diferentes perspectivas, plantear las preguntas adecuadas y ordenar las ideas de forma que
tengan sentido.

Lograr que el alumnado detecte elementos matematicos en el entorno que lo rodea o en
situaciones de su vida cotidiana, plantedndose preguntas o formulando conjeturas, desarrolla una
actitud activa ante el trabajo, asi como una actitud proactiva ante el aprendizaje. De este modo, se
contribuye al incremento del razonamiento y del analisis critico a través de la observacidny la
reflexién, y al desarrollo de destrezas comunicativas a través de la expresion de lo observado, de las
preguntas planteadas y del proceso de prueba llevado a cabo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

El pensamiento computacional se presenta como una de las destrezas clave en el futuro del
alumnado, ya que entronca directamente con la resolucién de problemas y con el planteamiento de
procedimientos. Requiere la abstraccidén para identificar los aspectos mas relevantes y la
descomposicidn en tareas mas simples para llegar a las posibles soluciones que puedan ser
ejecutadas por un sistema informatico, un humano o una combinaciéon de ambos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. De este modo, se le prepara
para un futuro cada vez mas tecnolégico, mejorando sus capacidades intelectuales y haciendo uso



de abstracciones para resolver problemas complejos. En esta etapa, dicho pensamiento deberia
entrenarse y desarrollarse especificamente con metodologias y estrategias guiadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las mateméticas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

La conexidn entre los diferentes objetos matematicos (conceptos, procedimientos, sistemas de
representacidn...) aporta una comprension mas profunda y duradera de los saberes adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Esta visién global e
interrelacionada de los saberes contribuye a la creacidon de conexiones con otras areas, asi como con
la vida diaria del alumnado, por ejemplo, en la planificacién y gestidon de su propia economia
personal o en la interpretacién de informacién grafica en diversos medios. Comprender que las ideas
matematicas no son elementos aislados, sino que se interrelacionan entre si dando lugar a un todo,
desarrolla la capacidad de comprensién del entorno y de los sucesos que en él acontecen, creando
una base sélida donde asentar nuevos aprendizajes, afrontar nuevos retos y adoptar decisiones
informadas.

Por otro lado, el reconocimiento de la conexion de las matematicas con otras areas, con la vida
real o con la experiencia propia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que
este tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personales,
escolares, sociales, cientificos, humanisticos y ambientales) para habituarse a identificar aspectos
matematicos en multiples situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCECL1.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y
resultados matemaéticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

La comunicacidn y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientificay
matemdtica. A través de la comunicacidn, las ideas, conceptos y procedimientos se convierten en
objetos de reflexidn, perfeccionamiento, discusidn, rectificacion y validacion. La capacidad de
analizar verbalmente y expresar lo razonado se ve como una necesidad para desenvolverse
socialmente, recurriendo al vocabulario matematico adecuado, exponiendo y organizando las ideas
gue se quieren transmitir o aceptando y rebatiendo argumentos contrarios.

Comunicar el pensamiento matematico con claridad, coherencia y de forma adecuada al canal
de comunicacidn contribuye a cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. Por otra parte, la
representacién matemadtica, como elemento comunicativo, utiliza una variedad de lenguajes como el
verbal, el gréfico, el simbdlico o el tabular, entre otros, a través de medios tradicionales o digitales,
que permiten expresar ideas matematicas con precisién en contextos diversos (personales,
escolares, sociales, cientificos y humanisticos). El alumnado debe reconocer y comprender el
lenguaje matematico presente en diferentes formatos y contextos, partiendo de un lenguaje
cercano y adquiriendo progresivamente la terminologia precisa y el rigor cientifico que caracterizan
las matematicas, y, a su vez, debe transmitir informacién matematica adecuando el formato del
mensaje a la audiencia y al propdsito comunicativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, STEM2, STEMA4, CD1, CD5, CE3, CCECA4.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,

aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseveranciay disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas
deberia ser una tarea gratificante. La adquisicidon de destrezas emocionales dentro del aprendizaje
de las matematicas fomenta el bienestar del alumnado, el interés por la disciplina y la motivacion
por las matematicas sin distincién de género, a la vez que desarrolla la resiliencia y una actitud



proactiva ante retos matematicos, al entender el error como una oportunidad de aprendizajey la
variedad de emociones como una ocasién para crecer de manera personal. Para ello, el alumnado
debe identificar y gestionar sus emociones, reconocer las fuentes de estrés, mantener una actitud
positiva, ser perseverante y pensar de forma critica y creativa. Enriquece también esta competencia
el estudio de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

Con todo ello, se ayuda a desarrollar una disposicién ante el aprendizaje que fomente la
transferencia de las destrezas adquiridas a otros dmbitos de la vida, favoreciendo el aprendizaje y el
bienestar personal como parte integral del proceso vital del individuo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de
los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Con esta competencia especifica se pretende que el alumnado trabaje los valores de respeto,
igualdad y resolucidén pacifica de conflictos, al tiempo que resuelve los retos matematicos
propuestos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, planificacion, indagacion, motivacién
y confianza, para crear relaciones y entornos saludables de trabajo, por ejemplo, mediante la
participacidén en equipos heterogéneos con roles asignados. Esto permite construir relaciones
saludables, solidarias y comprometidas, afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad.

Se persigue dotar al alumnado de herramientas y estrategias de comunicacion efectiva y de
trabajo en equipo como un recurso necesario para el futuro. Asi, el alumnado trabaja la escucha
activa y la comunicacién asertiva, coopera de manera creativa, critica y responsable y aborda la
resolucién de conflictos de manera positiva, empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

C) AREA: CONOCIMIENTO DEL MEDIO.

Los retos del siglo XXI demandan que nuestro sistema educativo proporcione las
herramientas para que el alumnado pueda desarrollar su proyecto vital con garantias de éxito.
El area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural se concibe como un ambito con
el objetivo de que nifios y nifias lleguen a ser personas activas, responsables y respetuosas
con el mundo en el que viven y puedan transformarlo, de acuerdo con principios éticos y
sostenibles fundados en valores democraticos.

En una sociedad cada vez mas diversa y cambiante es necesario promover nuevas formas
de sentir, de pensar y de actuar. El devenir del tiempo y la interpretacion de la accién humana
como responsable del cambio implican que el alumnado tenga que adoptar un conocimiento
de si mismo y del entorno que lo rodea desde una perspectiva sistémica, para construir un
mundo mas justo, solidario, igualitario y sostenible. Esto supone también el reconocimiento
de la diversidad como riqueza pluricultural, la resolucién pacifica de conflictos y la aplicacion
critica de los mecanismos democraticos de participacion ciudadana, todo ello fundamentado
en la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, en la Convencién sobre los Derechos
del Nifio, en los principios constitucionales, en los valores del europeismo y en el compromiso
civico y social.

El alumnado debe adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con el
uso seguro y fiable de las fuentes de informacion y con la educacion para el desarrollo



sostenible y la ciudadania global, que incluye, entre otros, el conocimiento e impulso para
trabajar a favor de la consecucidon de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, el respeto por la
diversidad etnocultural y afectivo-sexual, la cohesion social, el espiritu emprendedor, la
valoracion y conservacion del patrimonio, el emprendimiento social y ambiental y la defensa
de la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

El desarrollo de una cultura cientifica basada en la indagacién forma una ciudadania con
pensamiento critico, capaz de tomar decisiones ante las situaciones que se le planteen, ya sea
en el dmbito personal, social o educativo. Los procesos de indagacién favorecen el trabajo
interdisciplinar y la relacién de los diferentes saberes y destrezas que posee el alumnado.
Desde esta dptica, proporcionar una base cientifica sélida y bien estructurada al alumnado lo
ayudard a comprender el mundo en el que vive y lo animara a cuidarlo, respetarlo y valorarlo,
propiciando el camino hacia una transicion ecoldgica justa.

En otro orden de cosas, la digitalizacién de los entornos de aprendizaje hace preciso que
el alumnado haga un uso seguro, eficaz y responsable de la tecnologia, que, junto con la
promocién del espiritu emprendedor y el desarrollo de las destrezas y técnicas bdsicas del
proceso tecnoldgico, facilitara la realizacidon de proyectos interdisciplinares cooperativos en
los que se resuelva un problema o se dé respuesta a una necesidad del entorno proximo, de
modo que el alumnado pueda aportar soluciones creativas e innovadoras a través del
desarrollo de un prototipo final con valor ecosocial.

Para todo ello es necesario partir de los centros de interés del alumnado, acercandolo al
descubrimiento, la observacién y la indagacién de los distintos elementos naturales, sociales
y culturales del mundo que lo rodea.

El drea de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural engloba diferentes
disciplinas y se relaciona con otras areas del curriculo, lo que favorece un aprendizaje holistico
y competencial. Para determinar las competencias especificas, que son el eje vertebrador del
curriculo, se han tomado como referencia los objetivos generales de la etapa y el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

La evaluacién de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluacién, que miden tanto los resultados como los procesos de una manera abierta, flexible
e interconectada dentro del curriculo.

Los saberes basicos, por su parte, se estructuran en tres bloques, que deberdn aplicarse
en diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

El primer bloque, «Cultura cientifica», abarca la iniciacion en la actividad cientifica, la vida
en nuestro planeta, la materia, las fuerzas y la energia. A través de la investigacidon, el
alumnado desarrolla destrezas y estrategias propias del pensamiento cientifico, inicidandose
de este modo en los principios basicos del método cientifico, que propicia la indagacién y el
descubrimiento del mundo que lo rodea. Los saberes de este bloque ponen en valor el
impacto de la ciencia en nuestra sociedad desde una perspectiva de género y fomentan la
cultura cientifica a través del andlisis del uso que se hace a diario de objetos, principios e ideas
con una base cientifica. También ofrece una visidon sobre el funcionamiento del cuerpo
humano y la adquisicion de habitos saludables, las relaciones que se establecen entre los
seres vivos con el entorno en el que viven, asi como el efecto de las fuerzas y la energia sobre
la materia y los objetos del entorno.

El bloque de «Tecnologia y digitalizacién» se orienta, por un lado, a la aplicacién de las
estrategias propias del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento computacional,
para la creacion de productos de forma cooperativa, que resuelvan y den solucion a
problemas o necesidades concretas. Por otra parte, este blogue busca también el aprendizaje,



por parte del alumnado, del manejo basico de una variedad de herramientas y recursos
digitales como medio para satisfacer sus necesidades de aprendizaje, de buscar y comprender
informacién, de reelaborar y crear contenido, de comunicarse de forma efectiva y de
desenvolverse en un ambiente digital de forma responsable y segura.

En el bloque de «Sociedades y territorios», se presta atencién a los retos y situaciones del
presente y del entorno local y global, para introducirse en el mundo en que vivimos de una
manera mas civica, democratica, solidaria y sostenible, formando ciudadanos comprometidos
por conocer y respetar el patrimonio cultural, natural e histérico de Castilla-La Mancha. Los
saberes de este bloque permiten elaborar una interpretacién personal del mundo utilizando
el pensamiento histéricoy las relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion como medio
para entender la evolucién de las sociedades a lo largo del tiempo y del espacio. Por ultimo,
ayudan a que el alumnado conozca las interacciones entre las actividades humanas y el medio
natural y social, asi como el impacto ambiental que generan, para involucrarlo en Ia
adquisicion de estilos de vida sostenible y en la participacidon de actividades que pongan en
valor los cuidados y permitan avanzar hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible de manera
consciente y contextualizada.

La graduacién de estos saberes, su programacion y su secuenciacién no deben seguir
necesariamente un orden cronolégico determinado, sino que han de adecuarse a las
intenciones didacticas y formativas que marca el alumnado en cada ciclo. En este sentido, las
situaciones de aprendizaje han de ser un espacio abierto que fomente la curiosidad del
alumnado y la observacion analitica para construir su posicion personal ante la realidad, una
posicion que debe considerarse potencialmente transformadora de la realidad social
existente.

Competencias especificas.

Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

En las ultimas décadas, las tecnologias de la informacidén y la comunicacién se han ido
adentrando e integrando en nuestras vidas y se han expandido a todos los ambitos de nuestra
sociedad, proporcionando conocimientos y numerosas herramientas que ayudan en multitud
de tareas de la vida cotidiana.

La variedad de dispositivos y aplicaciones que existen en la actualidad hace necesario
introducir el concepto de digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, entendido como
el conjunto de dispositivos y recursos digitales que cada alumno o alumna utiliza de acuerdo
con sus necesidades de aprendizaje y que le permiten realizar las tareas de forma eficiente,
segura y sostenible, llevando a cabo un uso responsable de los recursos digitales. Por lo tanto,
esta competencia aspira a preparar al alumnado para desenvolverse en un ambiente digital
gue va mas alla del mero manejo de dispositivos y la busqueda de informacién en la red. El
desarrollo de la competencia digital permitirda comprender y valorar el uso que se da a la
tecnologia; aumentar la productividad y la eficiencia en el propio trabajo; desarrollar
estrategias de interpretacion, organizacion y analisis de la informacion; reelaborar y crear
contenido; comunicarse a través de medios informaticos, y trabajar en equipo. Asimismo,
esta competencia implica conocer estrategias para hacer un uso critico y seguro del entorno
digital, tomando conciencia de los riesgos, aprendiendo cdmo evitarlos o minimizarlos,
pidiendo ayuda cuando sea preciso y resolviendo los posibles problemas tecnolégicos de la
forma mas autdnoma posible.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCECA4.

Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fenomenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

Los enfoques didacticos para la ensefianza de las ciencias han de partir de la curiosidad del
alumnado por comprender el mundo que lo rodea, favoreciendo la participacion activa en los
diferentes procesos de indagacion y exploracidén propios del pensamiento cientifico. Por
tanto, el alumnado ha de poder identificar y plantear pequefios problemas; recurrir a fuentes
y pruebas fiables; obtener, analizar y clasificar informacién; generar hipétesis; hacer
predicciones; realizar comprobaciones; e interpretar, argumentar y comunicar los resultados.
Para que esta forma de trabajo genere verdaderos aprendizajes, el profesorado debe asumir
el papel de facilitador y guia, proporcionando al alumnado las condiciones, pautas, estrategias
y materiales didacticos que favorezcan el desarrollo de estas destrezas. Gracias al caracter
manipulativo y vivencial de las actividades, se ofreceran al alumnado experiencias que lo
ayuden a construir su propio aprendizaje. Ademads, es necesario contextualizar las actividades
en el entorno mas préximo, de forma que el alumnado sea capaz de aplicar lo aprendido en
diferentes contextos y situaciones. De este modo, ademads, se estimula el interés por la
adquisicidon de nuevos aprendizajes y por la busqueda de soluciones a problemas que puedan
plantearse en la vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ2, STEM4, CD1, CD2, CCA.

Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que
responda a necesidades concretas.

La elaboracion de proyectos basados en actividades cooperativas supone el desarrollo
coordinado, conjunto e interdisciplinar de los saberes bdsicos de las diferentes areas para dar
respuesta a un reto o problema del entorno fisico, natural, social, cultural o tecnolégico,
utilizando técnicas propias del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento
computacional. La deteccion de necesidades, el disefio, la creacion y prueba de prototipos,
asi como la evaluacion de los resultados, son fases esenciales del desarrollo de proyectos de
disefio para la obtencién de un producto final con valor ecosocial. Por otro lado, el
pensamiento computacional utiliza la descomposicién de un problema en partes mas
sencillas, el reconocimiento de patrones, la realizacion de modelos, la seleccién de la
informacién relevante y la creaciéon de algoritmos para automatizar procesos de la vida
cotidiana. Ambas estrategias no son excluyentes, por lo que pueden ser utilizadas de forma
conjunta de acuerdo con las necesidades del proyecto.

La realizacion de este tipo de proyectos fomenta, ademas, la creatividad y la innovacion al
generar situaciones de aprendizaje donde no existe una Unica solucién correcta, sino que toda
decisién, erronea o acertada, se presenta como una oportunidad para obtener informacion
valida que ayudara a elaborar una mejor solucion. Estas situaciones propician, ademas, un
entorno adecuado para el trabajo cooperativo, donde se desarrollan destrezas como la
argumentacién, la comunicacion efectiva de ideas complejas, la toma de decisiones
compartidas y la gestion de los conflictos de forma dialogada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.



Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables
y para conseguir el bienestar fisico, emocional y social.

La toma de conciencia del propio cuerpo desde edades tempranas permite al alumnado
conocerlo y controlarlo, asi como mejorar la ejecucién de los movimientos y su relaciéon con
el entorno, siendo ademas el cuerpo la via de expresién de los sentimientos y emociones. Su
regulacion y expresion fortalecen el optimismo, la resiliencia, la empatia y la buisqueda de
propdsitos, y permiten gestionar constructivamente los retos y los cambios que surgen en su
entorno.

El conocimiento cientifico que adquiere el alumnado sobre el cuerpo humano vy los riesgos
para la salud a lo largo de su escolaridad debe vincularse con acciones de prevencion
mediante el desarrollo de habitos, estilos y comportamientos de vida saludables. Esto, unido
a la educacion afectivo-sexual adaptada a su nivel madurativo, son elementos imprescindibles
para el crecimiento, el desarrollo y el bienestar de una persona sana en todas sus
dimensiones: fisica, emocional y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3.

Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural,
social y cultural, analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre
los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo
y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de nuestra comunidad
autonoma.

Conocer los diferentes elementos y sistemas que conforman el medio natural, social y cultural
es el primer paso para comprender y valorar su riqueza y diversidad. Por eso, esta
competencia persigue que el alumnado no solo conozca los diferentes elementos del medio
gue lo rodea de manera rigurosa y sistémica, sino que establezca relaciones entre los mismos.
De esta forma, se persigue el objetivo de que el alumnado conozca, comprenda, respete,
valore y proteja el medio natural, social y cultural desde la perspectiva del espacio y del
tiempo. Comprender, por ejemplo, cdmo los seres vivos, incluidos los seres humanos, se
adaptan al entorno en el que viven y establecen relaciones con elementos bidticos o abidticos,
o cdmo se comporta la materia ante la presencia de diferentes fuerzas, permite al alumnado
adquirir un conocimiento cientifico conectado que movilizara en las investigaciones o
proyectos que realice. También permite visibilizar los problemas relacionados con el uso del
espacio y sus transformaciones, los cambios y adaptaciones protagonizados por los humanos
a través del tiempo para sus necesidades y las distintas organizaciones sociales que han ido
desarrollandose.

La toma de conciencia del continuo uso y explotacion de los recursos del territorio ha de
favorecer que el alumnado desarrolle acciones de uso sostenible, conservaciéon y mejora del
patrimonio natural y cultural, considerdandolo como un bien comun. Ademds, debe promover
el compromiso y la propuesta de actuaciones originales y éticas que respondan a los retos
naturales, sociales y culturales planteados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1.

Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y



cooperativa en su resolucion, y para poner en prdctica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.
Conocer como ha evolucionado la interaccidn del ser humano con el mundo que lo rodea en
el uso y aprovechamiento de los bienes comunes mediante procesos tecnoldgicos cada vez
mas avanzados resulta esencial para que el alumnado reflexione y sea consciente de los
limites de la biosfera, de los problemas asociados con el consumo acelerado de bienes y el
establecimiento de un modelo energético basado en los combustibles fésiles. De esta manera,
el alumnado podra afrontar los retos y desafios de la sociedad contemporanea de forma
sostenible.

Comprender las relaciones de interdependencia y ecodependencia, asi como la importancia
gue tienen para nosotros, como seres sociales dependientes, los cuidados que nos aporta la
comunidad, es el punto de partida para poder identificar y profundizar en las diferentes
problematicas que plantea el modelo de sociedad actual y su impacto a nivel local y global. Es
preciso, por tanto, dotar al alumnado de herramientas que faciliten su empoderamiento
como agente de cambio ecosocial desde una perspectiva emprendedora y cooperativa. Esto
supone que disefie, participe y se involucre en actividades que permitan avanzar hacia los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de manera consciente y contextualizada. Asi, sera participe
de la construccion de modelos de relacién y convivencia basados en la empatia, la
cooperacion y el respeto a las personas y al planeta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEL.

Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y valorar las
relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.

Conocer los rasgos de las distintas sociedades a lo largo del tiempo y el papel que mujeres y
hombres han desempefiado en las mismas como protagonistas individuales y colectivos de Ia
historia ha de servir al alumnado para relacionar las diferentes épocas e identificar las
acciones y hechos mas destacados en cada una de ellas. Los elementos y manifestaciones
culturales de cada sociedad son la expresidn de complejas relaciones econdmicas, sociales y
politicas, asi como de los valores, creencias e ideas que las sustentan, pero también de sus
multiples identidades, del talento de sus integrantes y de las relaciones con otras culturas.
Comprender esa red dinamica de interacciones es el trasfondo de toda interpretacion y
valoracion critica del pasado.

El conocimiento y la contextualizacién de acontecimientos relevantes desde un punto de vista
histérico resultan fundamentales para que el alumnado comprenda la forma en la que el
pasado contribuye en la configuracion del presente. La investigacién de tales
acontecimientos, estableciendo relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién entre
ellos e identificando los aspectos dinamicos y los mas estables, permite al individuo una
mayor y mejor comprension de si mismo y de sus relaciones con los demas y con el entorno
y lo dispone en la mejor situacion para adoptar una actitud objetiva y analitica con respecto
a la actualidad y para asumir un compromiso responsable y consciente de los retos del futuro.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.

Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por
otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar
individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores
de integracion europea.



La diversidad es un rasgo caracteristico de las sociedades contemporaneas y plantea retos
para la vida en democracia. El analisis comparativo entre diferentes sociedades y territorios
en el mundo muestra la coexistencia de distintas formas de organizacién social y politica
derivados de diversos factores. La realidad pluricultural del entorno favorece la toma de
conciencia de la diversidad y la riqueza patrimonial existentes, promoviendo una actitud de
respeto y didlogo con personas y culturas diferentes. La interconexién mundial, los procesos
de integracién, como el de la Unién Europea y los movimientos migratorios, conectan con
esta realidad multiple y diversa, que es necesario afrontar desde los principios de igualdad,
de respeto a los derechos humanos y de la infancia y desde los valores del europeismo, para
prevenir prejuicios y actitudes discriminatorias y favorecer la inclusién y la cohesidn social.
En el seno de la sociedad nos encontramos, ademas, con otros tipos de diversidad asociados
alaetnicidad, el género, la edad, las creencias, la identidad, la orientacién sexual o la situacidn
funcional de las personas, que precisan de actitudes basadas en el respeto y la inclusidn.
Especial importancia cobran los comportamientos relativos a la igualdad entre mujeres y
hombres, que debe implicar acciones comprometidas para evitar toda actitud discriminatoria.
Todos estos comportamientos y valores deben desarrollarse en el entorno familiar y social
del alumnado, a través del ejercicio de una ciudadania activa y responsable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP3, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CCEC1.

Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democradticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Union Europea, valorando la funcion del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion pacifica y dialogada de los
conflictos.

Comprender la organizacion y el funcionamiento de una sociedad en su territorio y valorar el
papel de las administraciones en la garantia de los servicios publicos es fundamental para la
educacion ciudadana. La sociedad democratica demanda una ciudadania comprometida y
critica que participe de manera activa en el dmbito escolar y en otras actividades que tengan
influencia en el bienestar de la comunidad. En este marco de convivencia, el alumnado debe
tomar conciencia de la importancia de las normas de conducta social, la movilidad segura,
saludable y sostenible, y la distribucion de derechos y responsabilidades entre personas de
manera igualitaria y dialogada, desarrollando destrezas comunicativas y de escucha activa, de
pensamiento critico y de resolucion pacifica de conflictos, y valorando la funcién que el Estado
y sus instituciones desempefian en el mantenimiento de la seguridad integral, la defensa
como un compromiso civico y solidario al servicio de la paz, y el reconocimiento de las victimas
de violencia.

Los principios y valores de la Constitucidon espafola y la Unién Europea, junto con los del
Estado y las instituciones democraticas, implican el ejercicio de una ciudadania activa que
contribuya a mantener y cumplir sus obligaciones civicas y que favorezca la justicia social, |a
dignidad humana, la libertad, la igualdad, el Estado de Derecho, la cultura de paz y el respeto
a los derechos humanos y a las minorias etnoculturales. La adopcion consciente de valores
como la equidad, el respeto, la justicia, la solidaridad y la igualdad entre mujeres y hombres
prepara al alumnado para afrontar los retos y desafios del siglo XXI.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CCEC1.



D)AREA: ARTISTICA.

El area de Educacion Artistica involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social,
emocional, afectiva, estética y creativa, y promueve el desarrollo de la inteligencia, el
pensamiento creativo y visual, asi como el descubrimiento de las posibilidades derivadas de
la recepcién y la expresion culturales. Desde esta drea se aprenden los mecanismos que
contribuyen al desarrollo de las distintas capacidades artisticas del alumnado, que influyen
directamente en su formacion integral y le permiten acercarse al conocimiento y disfrute de
las principales manifestaciones culturales y artisticas de su entorno, incorporando la
contribucién de las mujeres a la evolucién de las disciplinas artisticas desde una perspectiva
de género. Al mismo tiempo, la Educacion Artistica ofrece al alumnado la posibilidad de
iniciarse en la creacion de sus propias propuestas y desarrollar el sentimiento de pertenencia
e identidad, el gusto estético y el sentido critico.

La Educacidn Artistica comprende los aspectos relacionados tanto con la recepcién como
con la produccion artistica. Por un lado, el drea contribuye a que el alumnado comprenda la
cultura en la que vive, de modo que pueda dialogar con ella, adquirir las destrezas necesarias
para su entendimiento y disfrute y desarrollar progresivamente su sentido critico. En este
sentido, sera fundamental trabajar la autoconfianza, la autoestima y la empatia, asi como
abordar el andlisis de las distintas manifestaciones culturales y artisticas desde el didlogo
intercultural y el respeto a la diversidad. La versatilidad de esta areay sus diferentes lenguajes
artisticos garantiza la inclusion de todo tipo de capacidades y momentos evolutivos del
alumnado.

Por otro lado, la Educacién Artistica favorece la experimentacion, la expresién y la
produccién artistica de forma progresiva a lo largo de los tres ciclos en los que se organiza la
Educacién Primaria. El drea contribuye asi al uso de diferentes formas de expresién artistica
e inicia al alumnado en la elaboracidon de propuestas plasticas, visuales, audiovisuales,
musicales, escénicas y performativas. Ademds de la exploracién de los diversos lenguajes,
artes y disciplinas, asi como de las distintas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
y corporales para la creacién de sus propias propuestas, se considera fundamental la
aproximacion al trabajo, tanto individual como colectivo, a partir de herramientas,
instrumentos y materiales variados con el objetivo de que el alumnado investigue y se adentre
en la dimensidn ludica, creativa, comunitaria y social del area.

A partir de los objetivos de la etapa y de los descriptores que conforman el Perfil de salida
del alumnado, se han establecido cuatro competencias especificas en esta area. Estas
competencias especificas comprenden el descubrimiento y conocimiento de las
manifestaciones artisticas mdas importantes de las distintas épocas, lugares y estilos; la
investigacion artistica con el propédsito de desarrollar una sensibilidad propia; y la expresion
mediante distintos lenguajes, medios, materiales y técnicas artisticas para producir obras
propias, tanto de forma individual como colectiva.

El grado de adquisicidon de estas competencias especificas se determina a través de los
criterios de evaluacion, que aparecen directamente vinculados a ellas y que incluyen aspectos
relacionados con los conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias para su
consecucion por parte del alumnado.

Los saberes basicos estdn organizados en torno a cuatro bloques fundamentales:
«Recepcion y analisis», «Creacion e interpretacidon», «Artes plasticas, visuales vy
audiovisuales» y «Musica y artes escénicas y performativas». En el primero se incluyen los



elementos necesarios para poner en practica la recepcion activa y el analisis de las creaciones
artisticas de distintas épocas, incluidas las estrategias de busqueda de informacién tanto en
soportes analdgicos como digitales. El segundo, por su parte, engloba los saberes que hay que
movilizar para llevar a cabo la creacién y la interpretacion de obras artisticas. Los dos bloques
restantes incorporan los saberes basicos relacionados con las distintas artes: las
caracteristicas de sus lenguajes y cédigos, los elementos asociados a ellas, las técnicas, los
materiales, los medios y los soportes empleados, asi como los programas e instrumentos
necesarios para su ejecucion.

En el drea de Educacidn Artistica se plantearan situaciones de aprendizaje que requieran
una accidn continua, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el
alumnado construya una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Deben
englobar los ambitos comunicativo, analitico, expresivo, creativo e interpretativo, y estar
vinculadas a contextos cercanos al alumnado que favorezcan el aprendizaje significativo,
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y desarrollen su
capacidad de apreciacién, andlisis, creatividad, imaginacién y sensibilidad, asi como su
identidad personal y su autoestima. Por ello, las situaciones de aprendizaje se deben plantear
desde una perspectiva activa, critica y participativa donde el alumnado pueda acceder a los
conocimientos, destrezas y actitudes propias de esta drea. Asimismo, han de favorecer el
desarrollo del compromiso, la empatia, el esfuerzo, la implicacion, el valor del respeto a la
diversidad, el disfrute, la creatividad, la responsabilidad y el compromiso en la transformacion
de las sociedades, de modo que permitan al alumnado adquirir las herramientas y las
destrezas necesarias para afrontar los retos del siglo XXI.

Competencias especificas.

Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través
de la recepcidn activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

El desarrollo de esta competencia especifica permitird al alumnado comprender las
diferencias culturales e integrar la necesidad de respetarlas; conocer las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones culturales y artisticas mas destacadas del
patrimonio; establecer relaciones entre ellas, y apreciar su diversidad para enriquecer y
construir su propia realidad.

El conocimiento, el acceso, el andlisis, la descripcién, la recepcidn y la comprensién de
propuestas artisticas procedentes de distintas culturas a través de la blsqueda, la escucha, la
observacion y el visionado son procesos fundamentales para la formaciéon de personas
criticas, empaticas, curiosas, respetuosas y sensibles que valoran estas manifestaciones y se
interesan por ellas.

El descubrimiento de las producciones del pasado aporta elementos esenciales para la
interpretacion del presente y favorece la toma consciente de decisiones relevantes en
relacion con la conservacién del patrimonio.

El reconocimiento y el interés por manifestaciones culturales y artisticas emblematicas a
partir de la exploracién de sus caracteristicas proporcionan una sélida base para descubrir y
valorar la diversidad de diferentes entornos locales, regionales, nacionales e internacionales.

En la seleccion y en el andlisis de las propuestas artisticas se incorporara la perspectiva de
género, incluyendo tanto producciones creadas y ejecutadas por mujeres como obras en las
que estas aparezcan representadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.



Investigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando
diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a
desarrollar una sensibilidad artistica propia.

La apertura, la curiosidad y el interés por aproximarse a nuevas propuestas culturales y
artisticas suponen un primer paso imprescindible para desarrollar una sensibilidad artistica
propia. Ademas de la posibilidad de acceder a una oferta cultural diversa a través de los
medios tradicionales, la asimilacion de estrategias para la busqueda de informacidn a través
de distintos canales y medios amplia las posibilidades de disfrutar y aprender de esa oferta.
El cultivo de un pensamiento propio, la autoconfianza y la capacidad de cooperar con sus
iguales son tres pilares fundamentales para el crecimiento personal del alumnado. Esta
competencia también contribuye a crear y asentar un sentido progresivo de pertenencia e
identidad. Asimismo, implica respetar el hecho artistico, los derechos de autoria y la labor de
las personas profesionales encargadas de su creacién, difusién y conservacién.

En definitiva, a través de la investigacidon, el alumnado puede reconocer y valorar los
aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico analizando sus principales
elementos, y desarrollando criterios de valoraciéon propios, desde una actitud abierta,
dialogante y respetuosa, al mismo tiempo disfrutando de esas propuestas artisticas. Del
mismo modo, podrd comprender las diferencias y la necesidad de respetarlas, y se iniciara en
el disfrute y conocimiento de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos en diversos
medios y soportes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones,
experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los
medios digitales, para producir obras propias.

Experimentar, explorar, conocer y descubrir las posibilidades de los elementos bdsicos de
expresion de las diferentes artes constituyen actividades imprescindibles para asimilar toda
produccién cultural y artistica y disfrutar de ella. Producir obras propias como forma de
expresion creativa de ideas, emociones y sentimientos propios proporciona al alumnado la
posibilidad de experimentar con los distintos lenguajes, técnicas, materiales, instrumentos,
medios y soportes que tiene a su alcance. Ademas, los medios tecnoldgicos ponen a
disposicién del alumnado un enorme abanico de posibilidades expresivas con las que poder
comunicar y transmitir cualquier idea o sentimiento.

Las expresiones artisticas inciden directamente en las emociones y desarrollan
habilidades que conforman la inteligencia emocional, incluso pueden acompafiarla y
modificarla, dos patrones distintos pero muy necesarios actualmente para la gestién o el
acompafiamiento emocional. Por tanto, se hace necesario, el cuidado de la comunicacion, el
uso adecuado de la musica de calidad y la concienciacién del silencio como elemento
educativo para el bienestar emocional.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera creativa a través de una produccién
artistica propia, ha de conocer las herramientas y técnicas de las que dispone, asi como sus
posibilidades, experimentando con los diferentes lenguajes. Ademas de las analdgicas, el
acceso, el conocimiento y el manejo de las herramientas y aplicaciones digitales favorecen la
relacion del alumnado con el mundo cultural y artistico del presente. De este modo, desde
esta competencia se potencia una visidon critica e informada de las posibilidades
comunicativas y expresivas del arte. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes



herramientas y técnicas de expresion artistica contribuye al desarrollo de la autoconfianza del
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA.

Participar del disefio, la elaboracién y la difusién de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en
la consecucién de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el
sentido de pertenencia.

La participacion en la creacién, el disefio, la elaboracion y la difusién de producciones
culturales y artisticas contribuye al desarrollo de la creatividad y de la nocién de autoria, y
promueve el sentido de pertenencia. La intervencion en producciones grupales implica la
aceptacion y la comprensién de la existencia de distintas funciones que hay que conocer,
respetar y valorar en el trabajo cooperativo.

El alumnado debe planificar sus propuestas para lograr cumplir los objetivos prefijados a
través del trabajo en equipo y para conseguir un resultado final de acuerdo con esos objetivos.
Esta competencia especifica permite que el alumnado participe del proceso de creacién y
emplee elementos de diferentes disciplinas, manifestaciones y lenguajes artisticos a través
de una participacién activa en todas las fases de la propuesta artistica, respetando su propia
labor y la de sus companeros y compafieras, y desarrollando el sentido emprendedor. Para
concluir la produccién, se deberd difundir la propuesta y comunicar la experiencia creativa en
diferentes espacios y canales. La opinién de los demds y las ideas recibidas en forma de
retroalimentacién deben ser valoradas, asumidas y respetadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.

E)AREA: Educacién en Valores Sociales y éticos

La educacién en valores constituye la base fundamental para el ejercicio critico y
responsable de la ciudadania y para la educacién integral de las personas. En el primer caso,
proporciona las herramientas para que el alumnado adopte un compromiso activo vy
auténomo con los valores, principios y normas que articulan la convivencia democrdatica. En
el segundo, contribuye a la formacién intelectual, moral y emocional necesaria para que nifios
y ninas emprendan una reflexién personal en torno a los grandes retos y problemas que
constituyen nuestro presente. En términos generales, y de acuerdo con los objetivos de etapa
y el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, la formacién en valores
civicos y éticos implica movilizar el conjunto de conocimientos, destrezas, actitudes y valores
gue permiten al alumnado tomar conciencia de su identidad personal y cultural, reflexionar
sobre cuestiones éticas fundamentales para la convivencia y asumir de manera responsable
el caracter interconectado y ecodependiente de nuestra existencia en relacién con el entorno;
todo ello con objeto de apreciar y aplicar con autonomia aquellas normas y valores que han
de regir una sociedad libre, plural, justa y pacifica.

La Educacién en Valores Civicos y Eticos en la etapa de Educacién Primaria comprende el
desarrollo de cuatro dmbitos competenciales fundamentales que se han reflejado en las
cuatro competencias especificas de esta area. El primero es el del autoconocimiento vy el
desarrollo de la autonomia personal. El segundo engloba la comprensién del marco social de
convivencia y el compromiso con los principios, normas y valores democraticos que lo rigen.
El tercero se refiere a la adopcidn de actitudes compatibles con la sostenibilidad del entorno
a partir de la comprensién de nuestra relacién de interdependencia y ecodependencia con él.



Y, finalmente, el cuarto, mas transversal y dedicado a la educacion de las emociones, se ocupa
de desarrollar la sensibilidad y los afectos en el marco de los problemas éticos, civicos y
ecosociales que nos plantea nuestro tiempo. A su vez, cada uno de estos ambitos
competenciales se despliega en dos niveles integrados: uno, mas tedrico, dirigido a la
comprensién significativa de conceptos y cuestiones relevantes, y otro, mas practico,
orientado a promover, desde la reflexion y el didlogo critico, conductas y actitudes acordes
con determinados valores éticos y civicos.

En cuanto a los criterios de evaluacién, que se formulan en relacién directa con cada una
de las cuatro competencias especificas, han de entenderse como herramientas de diagndstico
y mejora en relacién con el nivel de desempefio que se espera de la adquisicion de aquellas.
Los criterios de evaluacién tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los
procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de
evaluacién variados y ajustables a los distintos contextos y situaciones de aprendizaje.

Los saberes basicos del area se distribuyen en tres bloques. En el primero de ellos,
denominado «Autoconocimiento y autonomia moral», se trata de invitar al alumnado, a
través de la toma de conciencia y la expresidon de diversas facetas de su personalidad, a una
investigacion sobre aquello que le constituye y diferencia como persona, promoviendo la
gestion de emociones y deseos, y la deliberacién racional en torno a los propios fines y
motivaciones. Este ejercicio de autodeterminacién exige, naturalmente, afrontar algunas
cuestiones éticas de relevancia, como las referidas a la autonomia y heteronomia moral, la
distincidn entre ser y deber ser y, en general, la reflexiéon en torno a los valores, principios y
normas que orientan nuestras vidas como personas y ciudadanos. A su vez, para entender el
peso que la reflexidn ética tiene en nuestra vida, conviene que el alumnado ponga a prueba
su juicio y capacidad de criterio afrontando cuestiones que afectan mas directamente a su
experiencia personal, como las vinculadas con la propia autoestima, con la prevencién de los
abusos y el acoso, con ciertas conductas adictivas o con la influencia de los medios y redes de
comunicacion.

En el segundo de los bloques, denominado «Sociedad, justicia y democracia», se pretende
que alumnos y alumnas entiendan la raiz social y cultural de su propia identidad,
reconociendo las distintas estructuras y relaciones que constituyen su entorno social y
reflexionando sobre la dimensién normativa, ética y afectiva del mismo. Para ello, es
conveniente que el alumnado comprenda ciertas nociones basicas de caracter politico y
social, que identifique y pueda explicar las principales caracteristicas de nuestro marco
democratico de convivencia y que contraste sus conocimientos y juicios con los de los demas
mediante la investigacion y el didlogo acerca de cuestiones éticas de relevancia (la situaciéon
de los derechos humanos en el mundo, la pobreza, la violencia, la igualdad efectiva y la
corresponsabilidad entre mujeres y hombres, el respeto a la diversidad y a las minorias, el
fendmeno migratorio, la crisis climatica, etc.), evaluando criticamente distintas maneras de
afrontarlas y justificando sus propios juicios al respecto.

Por ultimo, en el tercer bloque, denominado «Desarrollo sostenible y ética ambiental»,
se persigue, a través del trabajo interdisciplinar y cooperativo del alumnado, la comprensién
de las complejas relaciones que se dan entre nuestras formas de vida y el entorno. El objetivo
es aqui la identificacidon y el analisis de los grandes problemas ecosociales que marcan la
agenda mundial, asi como el debate ético sobre la forma de afrontarlos, con objeto de
adoptar, de forma consciente y responsable, determinados habitos de coexistencia sostenible
con la naturaleza.



Finalmente, el desarrollo de las competencias especificas, la aplicacidén de los criterios de
evaluacién, la ensefianza de los saberes basicos y el disefio de las situaciones de aprendizaje
deben estar metodolégicamente orientados en funcién de principios coherentes con los
valores que se pretenden transmitir en el area. De esta manera, se invitara al alumnado a la
participacidn activa y razonada, a la interaccidn respetuosa y cooperativa, a la libre expresién
de ideas, al pensamiento critico y auténomo, a la consideracidon de las normas y valores
comunes, a la mediacidon y resolucién pacifica de los conflictos, al desarrollo de estilos de vida
saludables y sostenibles, al uso seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
y a la gestion asertiva de las emociones y las relaciones afectivas con los demas y con el medio,
procurando integrar las actividades del aula en contextos y situaciones de aprendizaje
significativos, interdisciplinares e insertos en la vida del centro y de su entorno, de forma que,
a través de todo ello, se promueva el desarrollo de una ciudadania global, consciente, libre,
participativa y comprometida con los retos del siglo XXI.

F) AREA: CONOCIMIENTO DEL MEDIO.

La Educacién Fisica en la etapa de Educacién Primaria prepara al alumnado para afrontar
una serie de retos fundamentales que pasan por la adopcidn de un estilo de vida activo, el
conocimiento de la propia corporalidad, el acercamiento a manifestaciones culturales de
caracter motor, la integracion de actitudes eco socialmente responsables o el desarrollo de
todos los procesos de toma de decisiones que intervienen en la resolucién de situaciones
motrices. Estos elementos contribuyen a que el alumnado sea motrizmente competente,
facilitando asi su desarrollo integral, puesto que la motricidad constituye un elemento
esencial e indisociable del propio aprendizaje.

Las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza bdsica, adecuadas a la etapa de Educacion Primaria, junto con los objetivos
generales de la etapa, han concretado el marco de actuacién para definir las competencias
especificas del area. Este elemento curricular se convierte en el referente para dar forma a
un area que se quiere competencial, actual y alineada con las necesidades de la ciudadania
para afrontar los retos y desafios del siglo XXI.

Las competencias especificas del area de Educacién Fisica en la etapa de Educacion
Primaria recogen vy sintetizan estos retos, abordando la motricidad de forma estructurada,
para dar continuidad a los logros y avances experimentados por el alumnado antes de su
escolarizacidn obligatoria. El descubrimiento y la exploracién de la corporalidad, esenciales
para las actuaciones que se desarrollan desde el enfoque de la psicomotricidad, daran paso a
un tratamiento mas preciso y profundo que pretendera establecer las bases para la
adquisicién de un estilo de vida activo y saludable que, desde un enfoque holistico, permita
al alumnado llegar a consolidar habitos en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria para,
posteriormente, perpetuarlos a lo largo de su vida.

La motricidad, desde la integracion de los componentes del esquema corporal, se
desarrollara en el seno de practicas motrices con diferentes ldgicas internas, con objetivos
variados y en contextos de certidumbre e incertidumbre. La resolucién de situaciones
motrices en diferentes espacios permitird al alumnado afrontar la practica motriz con
distintas finalidades: de conocimiento, expresidn, relacidn, uso saludable del tiempo de ocio,
catartica, ludico-recreativa, cooperativa o competitiva.



Para abordar con posibilidades de éxito las numerosas situaciones motrices a las que se
verd expuesto el alumnado a lo largo de su vida, serd preciso desarrollar de manera integral
capacidades de caracter cognitivo y motor, pero también afectivo-motivacional, de relaciones
interpersonales y de insercién social. De este modo, el alumnado tendra que aprender a
gestionar sus emociones y sus habilidades sociales en contextos de prdctica motriz que,
servirdn de soporte para un desempefio mdas amplio a lo largo de la vida.

El alumnado también deberd reconocer diferentes manifestaciones de la cultura motriz
como parte relevante del patrimonio cultural, expresivo y artistico de Castilla-La Mancha,
Espaifa y otros contextos y culturas, que podrdn convertirse en objeto de disfrute y
aprendizaje. Para ello, serd preciso desarrollar su identidad personal y social integrando las
manifestaciones mas comunes de la cultura motriz a través de una practica vivenciada y
creativa. Esto contribuird a mantener y enriquecer un espacio compartido de caracter
verdaderamente intercultural, en un mundo cada vez mas globalizado.

El desarrollo de actitudes comprometidas con el medio ambiente y su materializacidon en
comportamientos basados en la conservacién y la sostenibilidad se asociardn con una
competencia fundamental para la vida en sociedad que debe comenzar a adoptarse en esta
etapa.

El grado de desarrollo y consecucién de las diferentes competencias especificas del drea
serd evaluado a través de los criterios que constituyen el referente para llevar a cabo este
proceso. La relacién existente entre los criterios de evaluacién y los saberes bdsicos permitira
integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje a lo largo
de la etapa.

Los saberes basicos del area de Educacidn Fisica se organizan en seis bloques. Estos
saberes deberdn desarrollarse en distintos contextos con la intenciéon de generar situaciones
de aprendizaje variadas.

El primer bloque, titulado «Vida activa y saludable» aborda, desde un enfoque holistico,
la salud fisica, la salud mental y la salud social a través del desarrollo de relaciones positivas
en contextos funcionales de practica fisico- deportiva, incorporando la perspectiva de género
y rechazando los comportamientos antisociales o contrarios a la salud que pueden producirse
en estos ambitos, incidiendo en la importancia de la nutricidon sana y responsable.

El bloque denominado «Organizacidn y gestion de la actividad fisica» comprende cuatro
componentes diferenciados: la eleccidon de la practica fisica, la preparacién de la practica
motriz, la planificacidén y autorregulacidén de proyectos motores y la gestién de la seguridad
antes, durante y después de la actividad fisica y deportiva.

«Resolucidn de problemas en situaciones motrices» es un bloque con un caracter
transdisciplinar que aborda tres aspectos clave: la toma de decisiones, el uso eficiente de los
componentes cualitativos y cuantitativos de la motricidad, y los procesos de creatividad
motriz. Estos saberes deberan desarrollarse en contextos muy variados de practica que, en
cualquier caso, responderan a la ldgica interna de la accion motriz desde la que se han
disefiado los saberes: acciones individuales, cooperativas, de oposicién y de colaboracién-
oposicion.

El cuarto blogue, «Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones
motrices», se centra, por un lado, en el desarrollo de los procesos dirigidos a regular la
respuesta emocional del alumnado ante situaciones derivadas de la practica de actividad
fisica y deportiva, y, por otro, incide sobre el desarrollo de las habilidades sociales y el
fomento de las relaciones constructivas e inclusivas entre los participantes en este tipo de
contextos motores.



El bloque de «Manifestaciones de la cultura motriz» engloba el conocimiento de la cultura
motriz tradicional, la cultura artistico-expresiva contemporanea y el deporte como
manifestacion cultural desde una perspectiva integradora que incluya ejemplos de personas
y culturas diferentes, con especial interés en Castilla-La Mancha.

Y, por ultimo, el bloque «Interaccidn eficiente y sostenible» con el entorno incide sobre
la interaccién con el medio natural y urbano desde una triple vertiente: su uso desde la
motricidad, su conservacion desde una visidn sostenible y su caracter compartido desde una
perspectiva comunitaria del entorno.

Por la vital influencia del movimiento en el aprendizaje, se recomienda el desarrollo de
distintas situaciones de aprendizaje que incorporen el movimiento como recurso, asi como
enfoques y proyectos interdisciplinares en la medida en que sea posible. Estas situaciones
integraran procesos orientados a la adquisicion de las competencias y deberdn enfocarse
desde diferentes bloques de saberes, evitando centrarse en uno de manera exclusiva v,
simultdneamente, desde la articulacién con elementos plurales como las diferentes opciones
metodoldgicas de caracter participativo, modelos pedagdgicos, el tipo y la intencién de las
actividades planteadas o la organizacidn de los grupos. Sera igualmente importante tener en
cuenta la regulaciéon de los procesos comunicativos, el desarrollo de las relaciones
interpersonales y de la autoestima, la conversidn de espacios y materiales en oportunidades
de aprendizaje, y la transferencia del conocimiento adquirido a otros contextos sociales
proximos que permitan comprobar el valor de lo aprendido, aspecto este ultimo clave para
una sociedad justa y equitativa. Todos estos procesos deben establecerse en funcidn de la
interrelacion de los saberes, el docente, el alumnado y el contexto en el que se aplican, pero,
sobre todo, teniendo claro por qué y para qué se utilizan.

Competencias especificas.

Adoptar un estilo de vida activo y saludable, practicando regularmente actividades fisicas,
ludicas y deportivas, adoptando comportamientos que potencien la salud fisica, mental y
social, asi como medidas de responsabilidad individual y colectiva durante la prdctica
motriz, para interiorizar e integrar habitos de actividad fisica sistemdtica que contribuyan
al bienestar.

Esta competencia especifica se encuentra alineada con los retos del siglo XXI y con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. Su adquisicién se alcanzara a través de la participacién
activa en una variada gama de propuestas fisico- deportivas que, ademas de proporcionar al
alumnado un amplio bagaje de experimentacién motriz, le daran la oportunidad de conocer
estrategias para vivenciar la practica en coherencia con los referentes que sirven de base para
la promocidn de la salud fisica, mental y social.

Esta competencia de caracter transdisciplinar impregna la globalidad del area de
Educacién Fisica. Se puede abordar desde la participacidén activa, la alimentacién saludable,
la educacién postural, el cuidado del cuerpo, el autoconcepto, la autoestima, la imagen
percibida en el campo de la actividad fisica y el deporte desde una perspectiva de género o el
analisis de los comportamientos antisociales y los malos habitos para la salud que se producen
en contextos cotidianos o vinculados con el deporte y la practica de actividad fisica, entre
otros. Existen distintas formulas y contextos de aplicacion para materializar estos
aprendizajes, desde las practicas aerdbicas (correr a ritmo, combas, aerdbic o similares) o el
analisis de situaciones cotidianas (del entorno proximo o en medios de comunicacién) hasta
las dinamicas grupales reflexivas (debates o analisis criticos) o los proyectos interdisciplinares,
pasando por la integracién de normas de seguridad y habitos de higiene en préacticas motrices



cotidianas o la simulacidon de protocolos de intervencion ante accidentes deportivos, entre
otros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEMS5, CPSAA2, CPSAAS, CE3.
Adaptar los elementos propios del esquema corporal, las capacidades fisicas, perceptivo-
motrices y coordinativas, asi como las habilidades y destrezas motrices, aplicando procesos
de percepcion, decision y ejecucion adecuados a la légica interna y a los objetivos de
diferentes situaciones, para dar respuesta a las demandas de proyectos motores y de
prdcticas motrices con distintas finalidades en contextos de la vida diaria.

Esta competencia implica tomar decisiones, definir metas, elaborar planes sencillos,
secuenciar acciones, ejecutar lo planificado, analizar qué ocurre durante el proceso, cambiar
de estrategia si fuera preciso y valorar finalmente el resultado. Todas estas medidas se llevan
a cabo en el seno de practicas motrices con diferentes légicas internas (individual, de
cooperacion, de oposicion o de colaboracién-oposicidon), con objetivos variados y en
situaciones de certidumbre e incertidumbre.

Estas estrategias deberan desarrollarse en contextos de practica muy variados. Entre ellos
podrian destacarse los proyectos y montajes relacionados con las combas, los malabares, las
actividades acrobaticas o las circenses, los desafios fisicos cooperativos, los cuentos motores
cooperativos, el juego motory la indagacion, los espacios de accién y aventura, los ambientes
de aprendizaje y, por supuesto, los juegos deportivos. En relacidn con estos ultimos es posible
encontrar distintas manifestaciones segln sus caracteristicas, desde juegos deportivos de
invasidon (balonmano, ultimate o rugby-tag, entre otros), hasta juegos de red y muro
(badminton, frontenis, pickleball, paladés o semejantes), pasando por deportes de campo y
bate (béisbol, softball, etc.), de blanco y diana (boccia, tiro con arco o similares), de lucha
(judo, esgrima u otras modalidades autdctonas de lucha, entre otros) o de cardcter individual
(atletismo y sus modalidades). Se debe procurar, en la medida de lo posible y segun el
contexto particular de cada centro, que durante la etapa el alumnado participe en todas estas
categorias, priorizando en todo caso las manifestaciones que destaquen por su caracter mixto
o inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM1, CPSAA4, CPSAAS.
Desarrollar procesos de autorregulacion e interaccion en el marco de la prdctica motriz, con
actitud empdtica e inclusiva, haciendo uso de habilidades sociales y actitudes de
cooperacion, respeto, trabajo en equipo y deportividad, con independencia de las
diferencias etnoculturales, sociales, de género, de habilidad o cualquier otra que pudiera
existir entre los participantes para contribuir a la convivencia y al compromiso ético en los
diferentes espacios en los que se participa.

Esta competencia especifica se sitla en el punto de convergencia entre lo personal, lo
social y lo ético. Desde ella se ponen en juego las capacidades volitivas al servicio de metas
personales o de equipo, especialmente en contextos que requieren de esfuerzo y
perseverancia, activando la automotivacién y la actitud positiva para afrontar retos,
regulando la impulsividad, tolerando la frustracion y perseverando ante las dificultades. En el
plano personal, conlleva ademas la identificacion de las emociones que se viven en el seno de
la practica motriz, la expresion positiva de estas y su gestion adecuada para saber controlary
reconducir las emociones desagradables y hacerlas mas placenteras.

El plano colectivo implica poner en juego habilidades sociales para afrontar la interaccion
con las personas con las que se converge en la practica motriz. Se trata de dialogar, debatir,



contrastar ideas y ponerse de acuerdo para resolver situaciones; expresar propuestas,
pensamientos y emociones; escuchar activamente; y actuar con asertividad. Requiere que el
alumnado afronte los conflictos de forma dialégica, contemplando también la perspectiva de
las otras personas implicadas y buscando soluciones justas por consenso que satisfagan las
necesidades minimas de las partes implicadas. Requiere igualmente que el alumnado
identifique conductas contrarias a la convivencia y aplique estrategias para abordarlas. Este
tipo de situaciones implican desarrollar un cierto grado de empatia y actuar desde la
prosocialidad, a través de acciones que buscan también el bienestar ajeno, valorando la
realidad asociada a la practica motriz y actuando sobre ella desde parametros de libertad
ejercida con responsabilidad, equidad, inclusidn, respeto, solidaridad, cooperacion, justicia y
paz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CC3.
Reconocer y practicar diferentes manifestaciones ludicas, fisico-deportivas y artistico-
expresivas propias de la cultura motriz, valorando su influencia y sus aportaciones estéticas
y creativas a la cultura tradicional y contempordnea, para integrarlas, desde un enfoque
ludico, en las situaciones motrices que se desarrollan regularmente en la vida cotidiana.

Esta competencia implica construir la identidad personal y social desde una practica
vivenciada que integra expresiones culturales como el juego, el deporte, la danza y otras
actividades artistico-expresivas vinculadas con la motricidad, asumiendo que forman parte
del patrimonio cultural y que han de ser objeto de reconocimiento, preservacidon, mejora y
disfrute. En un mundo globalizado y marcado por los movimientos migratorios, esto supone
enriquecer el acervo comun con las aportaciones de las diferentes etnias y culturas que
convergen en un espacio socio-histérico, desde el mestizaje cultural asociado a la
interculturalidad.

Existen numerosos contextos en los que desarrollar esta competencia. Asi, la cultura
motriz tradicional podria abordarse a través de juegos tradicionales y populares, danzas
propias del folclore tradicional, juegos multiculturales o danzas del mundo, entre otros. Para
abordar la cultura artistico-expresiva contemporanea podrian emplearse técnicas expresivas
concretas (como la improvisacion, la mimica o la pantomima), el teatro (dramatizaciones,
teatro de sombras, teatro de luz negra o similares), representaciones mds elaboradas (juegos
de rol o actividades circenses, entre otros) o actividades ritmico-musicales con caracter
expresivo (bailes, coreografias u otras expresiones semejantes). Finalmente, en lo que
respecta al deporte como manifestacién cultural, ademads de abordar los juegos y deportes
tradicionales, con arraigo en el entorno o pertenecientes a otras culturas, también se podrian
llevar a cabo debates sobre ciertos estereotipos de género aun presentes en el deporte y
como evitarlos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.
Valorar positivamente diferentes medios naturales y urbanos como contextos de prdctica
motriz, interactuando constructivamente con ellos y comprendiendo la importancia de su
conservacion desde un enfoque sostenible, adoptando medidas de responsabilidad
individual durante la prdctica de juegos y actividades fisico-deportivas, para realizar una
prdctica eficiente y respetuosa con el entorno y participar en su cuidado y mejora.

La adopcién de habitos sostenibles con el medio ambiente y su conservacidon debe
comenzar a producirse ya en esta etapa, incidiendo especialmente en aquellos gestos y
conductas sencillas que cada uno puede hacer para contribuir al bien comun. Este enfoque



encuentra en las actividades fisico-deportivas un contexto muy favorable para mostrar el
potencial que ofrece el entorno, ya sea natural o urbano, para el desarrollo de este tipo de
practicas.

Esta competencia implica desarrollar conocimientos, destrezas y actitudes para
interactuar con el medio, participar en su preservacidon y mejora, y contribuir, desde lo local,
a la sostenibilidad a escala global. Asi, en lo que respecta a los entornos urbanos, existen
manifestaciones como el patinaje o la danza urbana, entre otros, que pueden constituir
opciones interesantes. En lo relativo al medio natural, segin la ubicacién del centro, sus
posibilidades contextuales y de acceso a distintos emplazamientos naturales, tanto terrestres
como, en su caso, acuaticos, es posible encontrar una variada gama de contextos de
aplicacion, desde el senderismo, la escalada, el esqui, las actividades acuaticas, la orientacién
(también en espacios urbanos), el cicloturismo o las rutas BTT, hasta la autoconstruccién de
materiales, el franqueamiento de obstdculos o la cabuyeria, entre otros; todos ellos
afrontados desde la éptica de los proyectos dirigidos a la interaccion con el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CC2, CC4, CE1, CE3.

G) AREA: LENGUA EXTRANJERA.

La rdpida evolucion de las sociedades actuales y sus multiples interconexiones exigen el
desarrollo de aquellas competencias que ayuden a los individuos a practicar una ciudadania
independiente, activa y comprometida con la realidad contemporanea, cada vez mas global,
intercultural y plurilinglie, y la sociedad Castellanomanchega no es menos, por lo que
participa e integra politicas y medidas acordes a estas premisas. Tal y como sefiala el Marco
de Referencia para la Cultura Democrdtica, en las actuales sociedades, culturalmente
diversas, los procesos democraticos requieren del didlogo intercultural. Por lo tanto, la
comunicacion en distintas lenguas resulta clave en el desarrollo de esa cultura democrética.
En la idea de un Espacio Europeo de Educacién, la comunicacién en mas de una lengua evita
qgue la educacidn y la formacidén se vean obstaculizadas por las fronteras, y favorece la
internacionalizacién y la movilidad, ademas de permitir el descubrimiento de otras culturas,
ampliando las perspectivas del alumnado.

La competencia plurilinglie, una de las competencias clave que forman parte del Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, implica, en esta etapa, el uso de, al
menos, una lengua, ademas de las familiares, de forma apropiada para el aprendizaje y la
comunicacién. El aprendizaje de las lenguas integra no solo la dimensién comunicativa,
vinculada también con la competencia en comunicacidn lingliistica, sino también los aspectos
histéricos e interculturales que conducen al alumnado a conocer, comprender y respetar la
diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, y que contribuyen a que pueda
ejercer esa ciudadania global independiente, activa y comprometida con una sociedad
democratica.

En consonancia con este enfoque, el area de Lengua Extranjera en la etapa de Educacién
Primaria presenta como objetivo principal no solo la adquisicion de la competencia
comunicativa en esta lengua especifica, sino contribuir al desarrollo de estrategias de
aprendizaje posibilitadoras y mediadoras para la adquisicién de la lengua o lenguas familiares,
asi como de la primera o segunda lengua extranjera. Igualmente, no podemos pasar por alto
el enorme enriquecimiento de la conciencia pluricultural del alumnado, con la contribucion



de una vision plurilinglie y la aportacion de nuevos contextos culturales que fomenten la
reflexion democratica y los valores de tolerancia y respeto a la diversidad.

El curriculo del drea de Lengua Extranjera estd compuesto por actividades comunicativas
de la lengua y sus estrategias. Y ademas estd atravesado por el eje competencial de las
competencias comunicativas de la lengua (linglistica, sociolingtiistica y pragmatica) y por las
competencias plurilinglie y pluricultural, o también denominada intercultural en nuestro
curriculo. Las competencias especificas del area, relacionadas con los descriptores de las
distintas competencias clave del Perfil de salida y con los retos del siglo XXI, permiten al
alumnado iniciarse en la comunicacidn en una primera, e incluso, segunda lengua extranjera
de forma adecuada a su desarrollo psicoevolutivo y a sus intereses, para fomentar la
generalizacion de su uso en los contextos comunicativos en los que se ven inmersos, y ampliar
su repertorio lingistico individual, aprovechando las experiencias propias para mejorar la
comunicacion tanto en las lenguas familiares como en las lenguas extranjeras. Ademas, y en
relacion con los principios y recomendaciones del Consejo de Europa entorno a la educacién
plurilingle, el area contribuye a la toma de conciencia por parte del alumnado acerca de los
mecanismos globales del lenguaje y de como la interconexién entre lenguas favorece la
retroalimentacién del repertorio linglistico en el aprendizaje de lenguas extranjeras. Este
Decreto se acoge a la Recomendacidn del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de
2019 relativa a un enfoque global de la ensefianza y el aprendizaje de idiomas (2019/C
189/03).

Asimismo, ocupan un lugar importante el reconocimiento y el respeto por los perfiles
linguisticos individuales, el aprecio de la diversidad cultural, asi como un interés y curiosidad
por las distintas lenguas y el didlogo intercultural. El area contribuye a que el alumnado pueda
afrontar los retos del siglo XXI, ayuddndolo a adquirir los saberes basicos necesarios para
iniciarse en la gestion de situaciones pluriculturales, la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de conflictos y el establecimiento de vinculos personales y sociales basados en el
respeto y la igualdad de derechos. Debe favorecer la empatia, desarrollar la curiosidad por el
conocimiento de otras realidades sociales y culturales y facilitar la competencia comunicativa
intercultural a partir de la relacién del alumnado con los hablantes de otras lenguas, partiendo
de posiciones de respeto por el interlocutor, sus costumbres y su cultura.

El area, ademas, permite al alumnado desenvolverse en los entornos digitales y acercarse
a las culturas vehiculadas por medio de la lengua extranjera, tanto como motor para el
aprendizaje cuanto como fuente de informacién y elemento de disfrute. En este sentido, las
herramientas digitales poseen un potencial que podria aprovecharse plenamente para
reforzar el aprendizaje, la enseianza y la evaluacién de las lenguas extranjeras. Por ello, el
desarrollo del pensamiento critico, la alfabetizacién mediatica y el uso adecuado, seguro y
responsable de la tecnologia suponen un elemento de aprendizaje muy relevante del area.

En la Educacion Primaria se parte de un estadio todavia muy elemental de la lengua
extranjera, por lo que, durante toda la etapa, sera imprescindible basar el aprendizaje en los
repertorios y experiencias del alumnado, facilitando asi su participacién en actos de
comunicacion sencillos. Esto incluye la puesta en practica de actividades y estrategias
comunicativas de comprension, produccién, interaccion y mediacion, entendida en esta etapa
como la actividad orientada a facilitar la comprension mutua y a procesar y transmitir
informacidn basica y sencilla en los contextos comunicativos en los que se desenvuelve el
alumnado. Las competencias especificas del area de Lengua extranjera también incluyen el
fomento del aprecio por la diversidad linglistica, artistica y cultural y humana, entre el
alumnado, con el fin de que aprenda a gestionar situaciones comunicativas interculturales



que faciliten el entendimiento, la cooperacion, la igualdad, la movilidad y la concordia. De Ia
misma forma, se inicia el proceso de reflexion sobre el funcionamiento de las lenguas y se
empiezan a establecer las relaciones entre las distintas lenguas de los repertorios individuales
del alumnado.

El enfoque, la nivelacion y la definicion de los distintos elementos del curriculo estan
planteados a partir de las actividades de lengua y las competencias que establece el Consejo
de Europa en el Marco Comun Europeo de Referencia para la ensefianza de las lenguas:
aprendizaje, ensefianza, evaluacion (MCER). Este marco es la pieza clave para determinar los
distintos niveles de competencia que el alumnado adquiere en las distintas actividades y
tareas y apoya también su proceso de aprendizaje, que se entiende como dindmico y
continuado, flexible y abierto, y que debe adecuarse a sus circunstancias, necesidades e
intereses.

Ademas de las competencias especificas, el curriculo se nutre de criterios de evaluacién
del area, que determinan el grado adquisicidn de las competencias especificas por parte del
alumnado, por lo que se presentan vinculados a ellas. En su formulacién competencial se
plantean enunciando el proceso por el que el alumnado debe adquirir, junto con el contexto
o modo de aplicacién y uso de dicho proceso o capacidad. La nivelacion de dichos criterios de
evaluacioén estd basada en el MCER, por lo que el alumnado deberia alcanzar el nivel Al al
finalizar la etapa, teniendo en cuenta, la madurez y desarrollo psicoevolutivo del alumnado
de la etapa de Educacion Primaria.

En este contexto que articula el aprendizaje de las lenguas en territorio europeo
encontramos el andamiaje sobre el que se sustenta tanto la arquitectura curricular del inglés
como primera lengua o del francés como segunda lengua extranjera preferente en nuestra
region, aplicando el enfoque metodolégico y competencial por el que aboga el Consejo de
Europa y que impregna todo el diseifo del aprendizaje de lenguas extranjeras con el fin de
detectar las necesidades, motivaciones, caracteristicas y recursos del alumnado de Primaria.
Este marco, concebido en una Europa plurilinglie y pluricultural se erige en una herramienta
fundamental para la definicién de los niveles competenciales del alumnado, el
establecimiento de destrezas y estrategias tanto comunicativas como pluriculturales eficaces
gue se desarrollen de manera constante a lo largo de toda la vida. Su enfoque plurilinglie
incide en el hecho de que las experiencias activas, dindmicas, variadas y diversas que puedan
ofrecer los docentes a su alumnado se convierten en facilitadoras de todas las capacidades
linglisticas y rompen las barreras de compartimentacidn y estandarizacion en el aprendizaje
de lenguas, animando y amparando la creacién de tareas y situaciones de aprendizaje
integradoras, motivantes, flexibles y significativas.

Por todo lo expuesto, se espera que el alumnado ponga en funcionamiento todos los
saberes basicos en el seno de situaciones comunicativas propias de los diferentes ambitos:
personal, social y educativo, y a partir de textos sobre temas cotidianos y de relevancia para
el alumnado que incluyan aspectos relacionados también con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y los retos y desafios del siglo XXI. En consonancia con el enfoque orientado a la
acciéon que plantea el MCER, que no determina el uso especifico de metodologias concretas,
el caracter competencial de este curriculo invita al profesorado a crear tareas
interdisciplinares, contextualizadas, significativas y relevantes. En coherencia con el
planteamiento presentado se recomienda el uso del Portfolio Europeo de las Lenguas como
herramienta de reflexion y autoevaluacidn, y el desarrollo de situaciones de aprendizaje, con,
incluso, un tratamiento integrado de las lenguas, donde se considere al alumnado como
agente social progresivamente auténomo y gradualmente responsable de su propio proceso



de aprendizaje, donde se tengan en cuenta sus repertorios, intereses y emociones, asi como
sus circunstancias especificas.

Por otra parte, los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber
hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias
especificas del area y favorecen la evaluacion de los aprendizajes a través de los criterios. Se
estructuran en tres bloques. El bloque de Comunicacion abarca los saberes que es necesario
movilizar para el desarrollo de las actividades comunicativas de comprension, produccién,
interaccidn y mediacion, incluidos los relacionados con la busqueda guiada de informacion. El
bloque de Plurilingliismo integra los saberes relacionados con la capacidad de reflexionar
sobre el funcionamiento de las lenguas, asi como los saberes que forman parte del repertorio
lingliistico del alumnado, con el fin de contribuir al aprendizaje de la lengua extranjeray a la
mejora de las lenguas familiares. Por ultimo, en el bloque de Interculturalidad se agrupan los
saberes acerca de las culturas vehiculadas a través de la lengua extranjera, y su aprecio como
oportunidad de enriquecimiento y desarrollo de actitudes de interés por conocer vy
comprender otras lenguas, variedades linglisticas y culturas.

2.-ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y
ORGANIZATIVAS

Entendemos la metodologia diddctica como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con
la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados
potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica deberd guiar los procesos de ensefanza-aprendizaje de cada
area, y dara respuesta a propuestas pedagoégicas que consideren la atencion a la diversidad y
el acceso de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, se emplearan métodos que,
partiendo de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y
tengan en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

A modo de sintesis, como principios metodolégicos de la Educacién Primaria podriamos
sefalar:

e El aprendizaje significativo. Promoviendo una ensefanza para la comprension que
fomente el desarrollo de un pensamiento eficaz, critico y creativo.

. La aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando
su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave.
. El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. El

aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un
proceso de investigacidon o resolucidn, para lo cual resultan idéneos los proyectos de trabajo
y las tareas competenciales, entre otros.

. El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera
la motivacion intrinseca del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo
de aprender.

. La interrelacién de los aprendizajes tanto en cada area como de caracter
interdisciplinar. Para ello, es especialmente aconsejable la aplicacién de una metodologia
basada en los centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas competenciales.



. La preparacion para la resolucién de problemas de la vida cotidiana como elemento
motivador para el aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa
de caminos y soluciones ante dificultades que no siempre tienen una solucién simple u
obvia.
. El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan
un reto para el alumnado en todas las dreas. El alumnado debe comprender que el
conocimiento estd inacabado y que es posible explorar otras posibilidades, lo que supone
perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.
. El desarrollo de destrezas bdsicas que potencien aspectos clave como la lectura, el
debate y la oratoria, aspecto que se trabaja con cardcter interdisciplinar en todas las areas a
través del proyecto lingtistico.
. Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la
competencia de aprender a aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo
largo de la vida.
. La inclusion de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién (TIC) como recurso
didactico del profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus
posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones
utilizando diversos lenguajes (TAC)
. Se fomentard el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestion de sus emociones, desarrollando principios de empatia, de igualdad
que favorezcan la convivencia desde la prevencion de conflictos y resolucidn pacifica de ellos
permitiendo convivir en la sociedad plural en la que vivimos.
. La atencién a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones
metodoldgicas que conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno
o alumnay ajustarse a ellas.
. Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, se desarrollaran dinamicas de trabajo
gue ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
. La combinacién de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el
aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atencién de calidad a todo el
alumnado y la educacién en valores
AGRUPAMIENTOS

En funcién del momento y de la necesidad, los alumnos podran disponerse de distintos
modos:

o Gran grupo

. Pequefio grupo
. Pareja

. Individual

ORGANIZACION ESPACIOS Y TIEMPO

Se respetara la globalidad del alumnado: respetar su edad, nivel educativo, las
caracteristicas del grupo-clase, la duracion de la jornada, los recursos de los que disponemos,
los espacios educativos, etc.



El horario debe ser conocido y comprendido por el grupo-clase para ir adquiriendo la
nocién del tiempo y orientarse en él.

Las familias también deben conocer esta organizacion.

Programaremos las actividades atendiendo a la curva de fatiga de los nifios y niias.

Alternaremos actividades que requieran mayor esfuerzo de concentracion con aquellas
que estén mds centradas en sus intereses.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha:
“se entiende como inclusidon educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas
dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el
alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones
personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible
de sus potencialidades y capacidades personales.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad
de la educacién, la normalizacién, la inclusién y la compensacién educativa para todo el
alumnado.

Son medidas de inclusidon educativa los planes, programas, actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos dirigidos a favorecer el aprendizaje, el desarrollo, la participacién
y la valoracién de todo el alumnado en el contexto del aula, del centro y de la comunidad
educativa.

Para desarrollar esta programacion diddctica, se atenderd a las medidas de atencidn a la
diversidad teniendo en cuenta las necesidades y las caracteristicas del alumnado. De este
modo, en las unidades didacticas se recogerdn criterios de evaluacién, contenidos y su
contribucién a la adquisicion de las competencias especificas, adaptadas al nivel de
aprendizaje del alumnado.

MEDIDAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusién educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias
y medidas de caracter inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado vy
contribuyen a su participacién y valoracién en la dindmica del grupo-clase. Estas medidas
deberdn estar reflejadas en la practica docente y contemplada en las propuestas curriculares
y programaciones didacticas.

A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusidn educativa:

. Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccién, en las que se incluyen entre otros,
los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo
por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales,
entre otras.

. Las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como son el trabajo por
rincones, la co-ensefanza, la organizaciéon de contenidos por centros de
interés, los bancos de actividades graduadas, uso de agendas o apoyos
visuales, entre otras.



. Los programas de detecciéon temprana de dificultades de
aprendizaje disefiados por el equipo docente en colaboracién con el
Equipo de Orientacién y Apoyo.

o Los grupos o programas de profundizacién y/o enriquecimiento
que trabajen la creatividad y las destrezas de pensamiento para alumnado
que lo precise.

o El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria,
dirigido a favorecer la participacién del alumnado en el grupo-clase.
o La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez

personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y
participacién en el proceso educativo.

. Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes
metodoldgicos llevados a cabo con el alumnado derivadas de sus
caracteristicas individuales.

. Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula
para garantizar el acceso al curriculo y la participacion, eliminando tanto
las barreras de movilidad como de comunicaciéon, comprensién y cuantas
otras pudieran detectarse.

. Cuantas otras propicien la calidad de la educacidn para todo el
alumnado y el acceso, permanencia, promocidn y titulaciéon en el sistema
educativo en igualdad de oportunidades y hayan sido aprobadas o
propuestas por la Consejeria competente en materia de educacién.

3.-MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales curriculares, también denominados didacticos, son recursos de distinto
tipo —impresos como los libros de texto, audiovisuales como un video, multimedia como un
DVD, etc.— que se emplean para facilitar el proceso de aprendizaje. Constituyen un
componente mas del curriculo, por lo que se requiere que mantengan una coherencia con el
resto de los elementos curriculares, esto es, con los objetivos, saberes basicos, metodologia
y evaluacién de la ensefianza-aprendizaje.

La elaboracion de materiales curriculares se concibe, por tanto, en funcién de diversos
factores: los objetivos de aprendizaje, las necesidades de los alumnos, los procesos mentales
gue se quieren fortalecer o el medio social en que se utilizan. En consecuencia, no puede
hablarse de materiales didacticos buenos ni malos a priori, sino de materiales mas o menos
adecuados a la propuesta docente que se persigue desarrollar.

Los principales requisitos que considerar en la seleccién de materiales serian, pues, los
siguientes:

. Coherenciacon los objetivos, saberes basicos vy
procedimientos de aprendizaje;

. Adecuaciéon a las necesidades de los alumnos vy
del contexto de aprendizaje;

. Significatividad, de tal forma que los materiales
consideren los conocimientos, intereses y valores de los estudiantes;

. Impulso de la autonomiatanto de ensefianza como

de aprendizaje;



. Flexibilidad y adaptabilidada la  multiplicidad de
acontecimientos que tienen lugar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y a la diversidad de alumnos, en el sentido de que los
materiales no han tomado de antemano todas las decisiones propias
del desarrollo curricular;

. Equilibrio en el tratamiento de los distintos contenidos
del curriculo: conceptos, habilidades y actitudes; espacio dedicado a
cada destreza lingliistica; etc.

. Gradacion didactica del material alo largo del proceso de
aprendizaje;

. Autenticidad de las muestras de lengua y de las
actividades de comunicacién;

. Contextualizacion por referencia a una situacidon de
comunicacion;

. Claridaden la formulacién lingliistica de |las

instrucciones.

Los materiales didacticos se pueden clasificar por sus caracteristicas, en distintos grupos
y categorias, para identificarlos y darles un uso mas eficaz.

Escritos

Impresos (textos)

libros, fotocopias, periddicos, documentos,...

Tableros didacticos

pizarra

Manipulativos

recortables, cartulinas, etc.

Digitales

informaticos educativos

Juegos arquitecturas, de sobremesa, etc.
Fotos Diapositivas
Audiovisuales Audio Discos
Video Montajes, peliculas, videos.
Videojuegos, actividades de
Programas aprendizaje, presentaciones

multimedia, enciclopedias,
animaciones y simulaciones
interactivas.

Servicios telematicos

Paginas web, unidades didacticas

A la hora de elegir qué recursos utilizar, se pueden tener en cuenta los siguientes criterios

de aplicacién:

. Los objetivos educativos que pretendemos lograr.
Hemos de considerar en qué medida el material nos puede ayudar a
ello.

. Los contenidos que se van a tratar utilizando el material,
gue deben estar en sintonia con los contenidos de la asignatura que
estamos trabajando con nuestros alumnos.

. Las caracteristicas de los estudiantes que los utilizaran:
capacidades, estilos cognitivos, intereses, conocimientos previos,
experiencia y habilidades requeridas para el uso de estos materiales.
Todo material didactico requiere que sus usuarios tengan unos
determinados prerrequisitos.

. Las caracteristicas del contexto (fisico, curricular...) en el
gue desarrollamos nuestra docencia y donde pensamos emplear el



material didactico que estamos seleccionando. Tal vez un contexto
muy desfavorable puede aconsejar no utilizar un material, por bueno
que éste sea; por ejemplo, si se trata de un programa multimedia y hay
pocos ordenadores o el mantenimiento del aula informatica es
deficiente.

. Las estrategias  didacticas que  podemos disefiar
considerando la utilizacién del material. Estas estrategias contemplan:
la secuenciacion de los contenidos, el conjunto de actividades que se
pueden proponer a los estudiantes, la metodologia asociada a cada
una, los recursos educativos que se pueden emplear, etc.

4.PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades programadas en la PGA para el presente curso escolar son las siguientes:

Fiesta de Halloween

Dia de la eliminacién de la violencia contra la mujer
Dia de la Constitucién
Fiesta de Navidad

Dia de la Paz y no violencia
Fiesta de Carnaval

Dia de la Mujer

Dia del libro

Dia de Europa

Salida a determinar

Fiesta fin de curso



PROGRAMACIONES DIDACTICAS

EDUCACION INFANTIL
CURSO ESCOLAR 2023-2024

1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS
DEL AREA
CRECIMIENTO EN ARMONIA.

El drea Crecimiento en Armonia se centra en las dimensiones personal y social del nifio o
la nifla, entendidas como inseparables y complementarias, que se desarrollan y regulan de
manera progresiva, conjunta y armodnica, aunque solo adquiere sentido desde la
complementariedad con las otras dos, ya que se produce en un entorno fisico y natural
determinado y precisa de la utilizacién de distintos lenguajes y representaciones de la
realidad.

Desde el profundo respeto a los ritmos y estilos de maduracién individuales, los procesos
de ensefianza y aprendizaje deben adaptarse a las caracteristicas personales, necesidades,
intereses, estilo cognitivo, ritmo y nivel madurativo de cada nifio o nifia. Se atiende, por tanto,
al desarrollo fisico-motor, a la adquisicién paulatina del autocontrol y al proceso gradual de
construccidon de la identidad personal, fruto de las interacciones consigo mismo, con el
entorno y con los demds. En este proceso, se ird avanzando desde la dependencia total de la
persona adulta hacia una progresiva autonomia, en la medida en que cada individuo va
aprendiendo a integrar y a utilizar los recursos y estrategias que le facilitan un
desenvolvimiento ajustado y adaptado.

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el
alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo personal y social a lo
largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa y su propio desarrollo
personal. Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el
progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen su propia
identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demas y utilizan los recursos
personales para desenvolverse en el medio de una forma cada vez mas ajustada e
independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de
los demas. La ultima atiende a la necesaria correlacién entre la construccion de la propia
identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se produce, resaltando
la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias
y respetuosas.

Los saberes basicos del area se presentan en cuatro grandes bloques: los dos primeros se
centran en el desarrollo de la propia identidad, en sus dimensiones fisica y afectiva; el tercero,
en el autocuidado y el cuidado del entorno; el cuarto, en la interaccién con el medio civico y
social.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO.

Con esta area se pretende favorecer el proceso de descubrimiento, observacion vy
exploracion de los elementos fisicos y naturales del entorno, concibiendo este como un
elemento provocador de emociones y sorpresas, y tratando de que, junto con su progresivo
conocimiento, nifios y nifilas vayan adoptando y desarrollando actitudes de respeto vy
valoracion sobre la necesidad de cuidarlo y protegerlo.




El drea adquiere sentido desde la complementariedad con las otras dos, y asi habran de
interpretarse en las propuestas didacticas: desde la globalidad de la accién y de los
aprendizajes.

Las competencias especificas de esta drea se orientan al desarrollo del pensamiento y de
las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del entorno fisico y natural.
Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud progresivamente
cuestionadora y se anima a proponer soluciones diversificadas. Se pretende, en conclusion,
potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicién activa hacia su
conocimiento y propiciar la evolucidn desde la satisfaccidn de los intereses personales hacia
la toma en consideracion de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner
en juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El drea se organiza en torno a tres competencias especificas:

. La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a
identificar y establecer relaciones ldgicas entre los distintos elementos que
forman parte del entorno.

. La segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para
identificar los retos y proponer posibles soluciones.
. La tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural

para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de él,
gue garantice su cuidado y conservacion.

El medio fisico y natural se entiende como la realidad en la que se aprende y sobre la que
se aprende. En consecuencia, los saberes basicos se establecen en funcién de la exploracion
cuestionadora y creativa de los elementos que forman parte del entorno a través de la
interaccién corporal con el mismo, las destrezas y procesos ligados a distintas formas de
conocimiento y experimentacién, asi como de las actitudes de respeto y valoraciéon que en
todo caso deben acompaiiarlos.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.

Los diferentes lenguajes y formas de expresidn que se recogen en esta area contribuyen
al desarrollo integral y arménico de nifios y nifas, y deben abordarse de manera global e
integrada con las otras dos areas mediante el disefio de situaciones de aprendizaje en las que
puedan utilizar diferentes formas de comunicacion y representacién en contextos
significativos y funcionales. Se pretende desarrollar en nifios y nifias las capacidades que les
permitan comunicarse a través de diferentes lenguajes y formas de expresién como medio
para construir su identidad, representar la realidad y relacionarse con las demas personas.

Las competencias especificas del area se relacionan con la capacidad de comunicarse
eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y creativa. Por un
lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque
interactivo en un contexto plurilinglie e intercultural. Las competencias especificas en torno
a las que se organizan los aprendizajes del 4rea estdn orientadas hacia tres aspectos
fundamentales de la comunicacion: la expresidon, la comprensién y la interaccion para
visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion,
aunque se concede un caracter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por
otra parte, la comunicacién permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos.
Por ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a
las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se integran en el area,



como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracién de la realidad multicultural y
plurilinglie desde la infancia.

En el drea se espera desarrollar las destrezas comunicativas, que irdn evolucionando
desde las primeras interacciones a través de la expresidon corporal y gestual, ligadas
basicamente a la satisfaccion de sus necesidades primarias, hasta la adquisicién de los codigos
de diferentes lenguas y lenguajes, para producir, interpretar y comprender mensajes de
creciente complejidad, de manera eficaz, personal y creativa.

2.  ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS
Y ORGANIZATIVAS

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con
la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados
potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefanza-aprendizaje, y dard
respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso de
todo el alumnado a la educacidon comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de
la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en
cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

A modo de sintesis, como PRINCIPIOS METODOLOGICOS de la Educacién Infantil
podriamos sefalar:

e El enfoque globalizador, ya que es el mas indicado para trabajar en esta etapa,
pues responde al pensamiento sincrético y global del niflo. En este principio esta
fundamentada esta programacion con el fin de que el nifio/a establezca multiples
conexiones entre los nuevos aprendizajes y lo ya conocido.Asi, trataré los
contenidos de forma global, interrelacionando los distintos dmbitos o areas de
experiencia del curriculo.
e Actividad y el Juego. La actividad es la principal fuente de aprendizaje y
desarrollo de los alumnos, es necesaria tanto para su desarrollo fisico vy
psicomotor, como para la construccién del conocimiento.
Por ello la ensefianza ha de ser activa, dando tiempo y ocasién a que el nifio participe
y sea protagonista de su propio aprendizaje. Hay que utilizar estrategias que les
estimulen a ser creativos, el desarrollo de la imaginacion y la capacidad de
observacion.
Una de las principales fuentes de actividad para estos nifos es el juego. Es necesario
dotar de caracter ludico cualquier actividad que vayamos a realizar evitando la division
entre juego y trabajo.
e Motivacién. Constituye la raiz dindmica del aprendizaje. Todo proceso de
aprendizaje serd precedido por una labor motivadora que lleve al alumno/a a una
situacion que facilite sus aprendizajes, desarrollando su autoestima.
e La realizacidn de aprendizajes significativos, este se produce cuando el nifio/a
establece relaciones significativas entre su experiencia previa y la nueva
informacidn, produciéndose una modificacidén de los esquemas de conocimientos
previos. Por ello, es fundamental partir de los conocimientos previos del nifio.




e La colaboracion familia /escuela. Es muy importante el contacto con las
familias informandoles sobre sus hijos/as, pidiendo su colaboracidn y participacion
directa.
e Principio de Individualizaciéon. Cada alumno/a es diferente, sus ritmos,
motivaciones, intereses y estilos de aprendizaje son distintos, por lo que habra que
respetar el ritmo individual de cada nifio/a.
e Principio de Socializacién. Hay que ensefiar al nifio/a a aprender “con” otros y
a poner sus conocimientos al servicio de los otros, promoviendo situaciones de
aprendizaje que de forma gradual la accién individual vaya integrandose en grupos
de distinto tamafo y proyeccion.
e Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una
efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado
gue presente necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, se
desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integrardn diferentes formas de presentacion del
curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.
En cuanto a los diferentes TIPOS DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS a tener en cuenta se
encuentran:
. INICIACION A LA LECTOESCRITURA. Combinaremos el trabajo desde
cuatro perspectivas: avanzar en el desarrollo de las capacidades, progresar en
el ambito de la grafomotricidad, trabajo mas sistematico en torno a letras, dotar
a todo el proceso de un enfoque significativo y motivador. Asi, partiendo de los
intereses del nifio/a, aprenden a escribir su nombre, titulos de cuentos,
palabras significativas de la unidad... Motivaremos buscando actividades de
juego, con distintos agrupamientos y técnicas: competiciones con la formacién
de palabras, busqueda de informacién en libros y cuentos, juegos de ordenador,
utilizacidon de prensa y fotos para recortar y pegar, etc. Nuestra intencién es
conseguir que la lectura y la escritura sean motivo de placer y de necesidad para
comunicarse.
. REALIZACION DE PROYECTOS: durante el curso trabajaremos con
proyectos, iniciaremos en el primer trimestre con LA PREHISTORIA y
continuaremos en el segundo y tercer trimestre con un proyecto a nivel centro
de la LOCALIDAD. Estos van a permitir al nifio/a investigar y adquirir
procedimientos para aprender a aprender de manera auténoma. Para ello
tendremos un “rincén del investigador” situado en la biblioteca, donde iremos
dejando todo aquello que surja a lo largo de las investigaciones. Todo lo que
elaboremos quedara recogido en un gran libro que crearemos entre todos y
todas.
. TRABAJO COOPERATIVO: a través de distintas técnicas como el folio
giratorio, cabezas pensantes, un proyecto conjunto, gemelos de rutinas,
cabezas juntas numeradas...
. CREATIVIDAD: tendremos en cuenta la creatividad natural en los nifios
y nifias ya que enriquecera todos los ambitos del desarrollo. Fomentaremos la
originalidad, la curiosidad, la investigacion, la iniciativa, la capacidad de andlisis,
volver a intentarlo cuando se falle, entre otras. Algunas técnicas para trabajar
la creatividad en nuestra aula son: la lluvia de ideas, usar las rutinas del



pensamiento, la realizacidén del proyectos, dibujar e inventar historias a partir
del dado cuenta historias, poner titulos a cuentos o cuadros, hacer dibujos a
partir de la frase: “Si fuera....”.
. HABITOS Y RUTINAS. Que proporcionen seguridad y autonomia al
nifio/a. Con las rutinas aprenderdn a conocer los distintos momentos de la
jornada escolar, lo que le dara seguridad y confianza. Utilizaremos para el
cambio de las actividades una cancién o un sonido de un instrumento que les
ayude en la interiorizacion de dichas rutinas. Favoreceremos la adquisicién de
habitos mediante el empleo de la técnica cooperativa “EL HERMANO
GEMELO”.
. PSICOMOTRICIDAD Y EXPRESION CORPORAL. A través de juegos
dinamicos y activos donde el alumno no sélo va interiorizando y movilizando su
cuerpo, sino que aprende a utilizarlo para expresarse con él. En estas sesiones
se recurre a diversas formas de agrupamientos y técnicas distintas para la
introduccidon de los juegos y tomando la actividad como medio motivador.
También incluiremos en nuestras rutinas los DESCANSOS ACTIVOS.
. EXPRESION MUSICAL. A través de actividades y juegos dindmicos
desarrollaremos en ellos el gusto por la musica, incluida la cldsica y dandoles las
herramientas para expresarse artisticamente.
. EXPRESION PLASTICA. Desarrollaremos en ellos la sensibilidad y la
capacidad creativa, utilizando la expresion plastica como medio de
autoexpresion y desarrollo de la autoestima. Aprenderan a utilizar los diversos
materiales y herramientas para trabajar la expresion pldstica, asi como las
diversas técnicas: bidimensionales (dibujo o pintura); tridimensionales
(modelado con plastiling,...); con papel (arrugado, plegado, pegado...) o
collage. Trabajaremos con el GRAFISMO CREATIVO, relacionandolo con
diferentes tematicas a lo largo del curso y conoceremos un poquito mas a fondo
la figura de HERVE TULLET. Crearemos nuestro RINCON DEL ARTE que de forma
progresiva ira cogiendo colores nuevos y obras estupendas.
. PROTAGONISTA DEL DIA; cada dia un nifio/a se encargara de realizar las
actividades rutinarias de la asamblea, ayudara a repartir el material en los
diferentes rincones, encabezara la fila de entrada y salida...
. LAS HABILIDADES LOGICO-MATEMATICAS, Trabajaremos los
contenidos légico-matematicos utilizando una metodologia que conceda
prioridad a la actividad practica y a las experiencias del nifio/a, partiendo de
situaciones cotidianas y a través de unas matemadticas manipulativas
(matematicas ABN) que den lugar a que el nifio observe, manipule, actue y
experimente, teniendo a la pregunta como soporte didactico. Desarrollaremos
el gusto por una actividad del pensamiento a través de actividades en forma de
juego, interesantes, motivadoras y activas.
AGRUPAMIENTOS
En funcién del momento y de la necesidad, los alumnos podran disponerse de distintos
modos:

e GRAN GRUPO: el trabajo en gran grupo se organizard para determinadas

actividades, por ejemplo: asamblea, actividades audiovisuales, propuestas de

juegos, canciones, dramatizaciones y puestas en comun. Serian aquellas

propuestas que permitan que: los nifios/as escuchen y sean escuchados, que sus



ideas sean tenidas en cuenta por todos, el conversar, el contar cuales son nuestras
ideas, nuestras necesidades...

Favorecen la relacién entre los nifios/as, pues les hace sentirse un miembro

importante dentro del grupo, a la vez que forman parte del mismo.

Nos ayuda a conocernos a nosotros mismos y a los demads, y a disfrutar con los otros.
e« PEQUENO GRUPO O POR PAREJAS: el trabajo en pequefios grupos se
propondra en actividades que requieran una distribucion de tareas para llegar a
un fin comun: confeccidon de murales, materiales para el aula, decoraciones, planes
y propuestas que salen de las asambleas y tienen como funciéon concretar un
trabajo.

Con este tipo de agrupamiento los nifos aprenden de los demas, imitan, colaboran,

se ayudan, conversan, comparan..., desarrollan su inteligencia y surgen conflictos
intelectuales que resuelven con sus codigos particulares.
o TRABAJO INDIVIDUAL: se realizard tanto en las fichas de trabajo como en las
actividades de los rincones para facilitar el ritmo individual de aprendizaje de los
alumnos/as.

Por otro lado, se fomentara la interacciéon entre todos los alumnos, favoreciendo el
didlogo entre ellos en los momentos de trabajo o de juego, promoviendo la verbalizacién y el
didlogo espontdneo y las normas elementales que rigen la conversacion (respeto del turno de
palabra, respeto a las opiniones de los demas...).

ORGANIZACION ESPACIOS Y TIEMPO

Las actividades que se van a desarrollar en el aula van a necesitar de la organizacién de
unos espacios y unos tiempos determinados.

La ORGANIZACION ESPACIAL debe ser flexible y permitir la autonomia del nifio/a, dandole
un caracter lidico y motivador.

Por ello, nuestras aulas estaran organizadas en RINCONES, donde los niflos de manera
individual o en pequefos grupos van a realizar diferentes actividades de aprendizaje
simultaneamente. Estos rincones van a ir apareciendo poco a poco con la ayuda de los nifios,
a medida que estos vayan haciendo suyo el espacio del aula.

Los distintos RINCONES son:

RINCON DE LA ALFOMBRA/ASAMBLEA: En este rincdn nos reuniremos todos diariamente,
para tratar actividades como el tiempo que hace hoy, la fecha en que estamos, quién ha
venido y quién no, explicar las actividades que vamos a llevar a cabo, etc. Ademds, vamos a
solucionar en él, los conflictos que hayan podido surgir. No podemos olvidar que es un rincén
en el que podemos realizar innumerables actividades.

RINCON DE LA BIBLIOTECA/ RELAJACION : Estd situado en una zona tranquila, donde los
niflos puedan sentarse cdmodamente a leer y mirar los cuentos, libros de imagenes, laminas,
etc.,, que tendremos colocados en el expositor de libros. En él realizaremos también
actividades que estén relacionadas con la lectoescritura y sera un lugar donde llevar a cabo
las investigaciones del proyecto. Ademas, en él se dejara toda la informacion que cada nifio/a
traiga de casa, como fotografias, libros, objetos, etc., en relacion al proyecto. También se usa
cuando los nifios estan demasiado alterados y necesitan ir alli a coger algin material para
relajarse (pelotas blanditas,bote de la calma..)

RINCON DEL JUEGO SIMBOLICO: Estd ubicado en una zona del aula alejada de la zona de
paso. En él disponemos de cocinita, mesa de herramientas,mufiecos...

RINCON DE LA PLASTICA O ARTE : Es un lugar amplio, lo forma una mesa, para poder llevar a
cabo los trabajos tanto individuales como grupales de forma cdmoda. En un mueble tenemos



todo el material (lapices, gomet, pegamento, papeles colores ...); y contamos también con un
lugar para la exposicion de sus trabajos y con un caballete de pintura (donde se realizaran las
actividades de dibujo libre). En él se podrdan realizar los elementos decorativos para ambientar
el aulay las diferentes propuestas de las unidades didacticas y el proyecto.

RINCON DE LA LOGICO-MATEMATICA, DE LAS CONSTRUCCIONES Y PUZZLES: En este rincén
tenemos material para que los nifios/as trabajen contenidos relacionados con la iniciacion de
las habilidades légico-matemadticas. En él habra regletas, puzles, dominds, piezas de
construccion, bloques légicos, dados,...y todo el material necesario para medir, contar,
seleccionar, clasificar, seriar, comparar.

RINCON DE TRABAJO INDIVIDUAL: donde los nifios y nifias realizaran todas aquellas
actividades que se realicen de manera individual.

RINCON DEL PANEL INTERACTIVO : Con los que se podran trabajar y reforzar los saberes
basicos trabajados de manera lddica y motivadora. También investigaremos sobre las
curiosidades que vayan surgiendo a lo largo del curso. La Pizarra Digital, la utilizaremos en la
asamblea para trabajar algunas rutinas, para motivar a los alumnos/as en la realizacion de
determinadas actividades, para explicar los saberes bdsicos y las actividades a realizar, para
trabajar las letras, los nimeros y cualquier otra actividad que surja a lo largo del curso.
RINCON DE TRAZOS Y LETRAS: Rincdn situado cerca de la pizarra de tiza donde los nifios
usaran diferentes materiales que permitan jugar con el maravilloso mundo de las letras donde
trabajaremos sonidos, articulemos,trazos..( letras reinas,abecedarios moviles,pizarras
magincas....)

En cuanto al TIEMPO nuestra jornada escolar estard dividida en momentos significativos
gue seran periodos de tiempo bien delimitados, pues seran las primeras referencias
temporales que tengan los nifios/as, y la Unicas de que disponen, por la gran abstraccion que
caracteriza al tiempo y que tan dificil es de captar para niflos pequefios.

Ala hora de organizar la jornada escolar es importante tener en cuenta que el niflo necesita
unas rutinas para sentirse mas seguro y auténomo y que las actividades que se realicen
alternen mas actividad con otras de caracter mas tranquilo, actividades grupales y otras mas
individuales, etc.

A la hora de organizar los tiempos hemos tenido en cuenta:

. Las caracteristicas peculiares de cada grupo concreto.

. Prevision de tiempos acordes con las necesidades bioldgicas del
alumnado: fisioldgicas, afectivas, de autonomia, de socializacién, de juego vy
movimiento, de comunicacién, de experimentacidn y de relacién con el medio.

. Previsiones de tiempos fijos para las rutinas establecidas.
. Establecer momentos amplios y flexibles, no espacios horarios
reducidos.
. Tener en cuenta la metodologia de trabajo que llevamos a cabo.
. Actividades amplias y globalizadas que se desarrollan
sistemdticamente, asi como las que se realizan en grupo o a modo individual.
. La alternancia de periodos de actividad/periodos de relajacion.
ACTIVIDADES PERMANENTES
Cuentacuentos

¢Por qué? De entre los muchos textos que se pueden emplear para el fomento de la
lectura, el cuento ocupa un lugar importante en la formacion literaria de los alumnos,...
por su contenido, estructura y vocabulario, son un instrumento fundamental para el
desarrollo de las habilidades lingtisticas.



¢Para qué? Para fomentar el amor a la lectura, disfrute y el placer de escuchar un cuento,
acercar el texto narrativo a los alumnos, despertar el interés por el texto escrito, promover
estrategias de comprensiéon lectora (anticipacidon, secuenciacién, evocacion,
comprobacidn,...), desarrollar actitudes y valores.
¢Cémo? Al menos una sesidn a la semana se dedicard alalecturay comentario de cuentos,
es lo que llamamos la hora del cuento y se llevara a cabo en la clase en la zona de la
alfombra y por la tutora. Se trata de crear un ambiente favorecedor para la escucha de un
relato, en el que el principal objetivo es el disfrute, por lo que se tratara de tener en cuenta
sus opiniones y sugerencias para escoger los cuentos.

Psicomotricidad. (ver ANEXO II)
éPor qué? Para conseguir un desarrollo integral del nifio/a es necesario atender todos los
aspectos de su personalidad, siendo uno de ellos el motérico.
¢Como? Organizando una sesion fija a la semana en la cual se planifiquen distintas
actividades basadas en el juego que desarrollen los objetivos y saberes basicos propios de
la etapa.

Almuerzo saludable e higiene.

¢Por qué? Para fomentar el consumo de frutas y comidas sanas, para reducir la tendencia
generalizada en la infancia de abuso de golosinas, pasteleria industrial,... Y prevenir asi
conductas alimentarias poco saludables. A la vez, se pretende que la merienda sea un
momento social compartido, evitando que en el patio, las ansias de jugar influyan en el
modo en el que la merienda se toma (y los envoltorios se tiran, reciclaje,...). Se aprovecha
asi el contexto para trabajar aspectos transversales de educacion para la salud, ya que a la
hora del almuerzo se lavan, y cada uno es responsable del lavado de sus utensilios y de
asearse al terminar.

¢Cémo? Cada dia de la semana toca un almuerzo diferente acordado a nivel centro parwa
gue todos los alumnos tengan las mismas minutas semanales desde las cuales se fomenta
la alimentacién saludable.

Lunes............. Frutas/frutos secos
Martes......... Lacteos

Miércoles.... Frutas/frutos secos
Jueves.......... Bocata
Viernes......... libre

Programa de prevencién de las dificultades y estimulacién del lenguaje en Educacidn Infantil.
Este programa tiene como finalidad potenciar el desarrollo adecuado del lenguaje de
nuestro alumnado y prevenir posibles dificultades de aprendizaje, reforzando una serie de
habilidades y aptitudes que entran en juego en la adquisicién posterior de la lectura y la
escritura.
La Etapa de Educacion Infantil, es el momento ideal de prevenir y/o compensar posibles
dificultades. Es por ello que se considera este momento evolutivo como fundamental.

La necesidad de llevar a cabo este programa de estimulacion del lenguaje, parte del
analisis del entorno sociocultural del centro educativo, las familias y los alumnos. Su objetivo
es enfocar esta intervencion educativa desde un punto de vista proactivo, es decir anticiparse
al surgimiento de dificultades y no solamente reactivo, interviniendo cuando estas se
manifiestan.




Su disefio y planificacion parte del estudio de las necesidades de cada grupo, y en
colaboracién con las tutoras de 3 y 4/5 afos se han disefiado las diferentes sesiones. Debido
la jornada de media hora de la que dispone la especialista de Pedagogia Terapéutica se han
establecido 2 sesiones semanales de forma conjunta para todo infantil.

En cuanto a su evaluacién, esta sera trimestral analizando el las posibles mejoras a
introducir.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha:
“se entiende como inclusidon educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas
dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el
alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones
personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible
de sus potencialidades y capacidades personales.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad
de la educacién, la normalizacién, la inclusién y la compensacion educativa para todo el
alumnado.

Son medidas de inclusidon educativa los planes, programas, actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos dirigidos a favorecer el aprendizaje, el desarrollo, la participacién
y la valoracién de todo el alumnado en el contexto del aula, del centro y de la comunidad
educativa.

Para desarrollar esta programacion diddctica, se atenderd a las medidas de atencidn a la
diversidad teniendo en cuenta las necesidades y las caracteristicas del alumnado. De este
modo, en las unidades didacticas se recogeran criterios de evaluacién, saberes basicos y su
contribucién a la adquisicion de las competencias especificas, adaptadas al nivel de
aprendizaje del alumnado.

MEDIDAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusidn educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias
y medidas de caracter inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado vy
contribuyen a su participacién y valoracién en la dindmica del grupo-clase. Estas medidas
deberdn estar reflejadas en la practica docente y contemplada en las propuestas curriculares
y programaciones didacticas.

A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusidn educativa:

e Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a
través de la interaccién, en las que se incluyen entre otros, los talleres de
aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o
proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, entre otras.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que
favorecen el aprendizaje, como son el trabajo por rincones, la co-ensefanza, la
organizacién de contenidos por centros de interés, los bancos de actividades
graduadas, uso de agendas o apoyos visuales, entre otras.

e Los programas de deteccién temprana de dificultades de aprendizaje
disefiados por el equipo docente en colaboracion con el Equipo de Orientacidon y
Apoyo.



e Los grupos o programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen
la creatividad y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.
e El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a
favorecer la participacion del alumnado en el grupo-clase.
e Latutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del
alumnado, asi como favorecer su adaptacién y participacién en el proceso
educativo.
e Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos
llevados a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.
e Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el
acceso al curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad
como de comunicacién, comprensién y cuantas otras pudieran detectarse.
o Cuantas otras propicien la calidad de la educacién para todo el alumnado y el
acceso, permanencia, promocioén y titulacion en el sistema educativo en igualdad
de oportunidades y hayan sido aprobadas o propuestas por la Consejeria
competente en materia de educacion.

MEDIDAS INDIVIDUALES

Son medidas individualizadas de inclusién educativa aquellas actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de
facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su
capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades
del centro y de su grupo.

Estas medidas se disenaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales
que trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Equipo de Orientacidén y
Apoyo o el Departamento de Orientacidén, en el Plan de Trabajo y cuando proceda, en la
evaluacién psicopedagdgica.

La adopcidon de medidas individualizadas de inclusién no supone la modificaciéon de
elementos prescriptivos del curriculo siendo responsabilidad del equipo docente vy
profesionales que intervienen con el alumnado, el seguimiento y reajuste de las actuaciones
puestas en marcha.

Se podran aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusién educativa:

e Lasadaptaciones de acceso que supongan modificacidn o provisidén de recursos
especiales, materiales o tecnolégicos de comunicaciéon, comprension y/o
movilidad.

e Las adaptaciones de caracter metodolégico en Ila organizacién,
temporalizacidn y presentacién de los contenidos, en la metodologia didactica, asi
como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién ajustados a
las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el
principio de accesibilidad universal.

e Las adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacién o los programas
de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas
capacidades.

e Los programas especificos de intervencion desarrollados por parte de los
distintos profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes areas o
habilidades, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de
capacidades.



e La escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para
alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi
lo precise.

e Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el
alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales y que en ocasiones puede
requerir la coordinacién de actuaciones con otras administraciones tales como
sanidad, bienestar social o justicia.

e Cuantas otras propicien la calidad de la educaciéon para todo el alumnado vy el
acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad
de oportunidades y hayan sido aprobadas por la administracién educativa.

3. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS
DIDACTICOS
Los materiales curriculares, también denominados didacticos, son recursos de distinto
tipo —impresos como los libros de texto, audiovisuales como un video que se emplean para
facilitar el proceso de aprendizaje. Constituyen un componente mas del curriculo, por lo que
se requiere que mantengan una coherencia con el resto de los elementos curriculares, esto
es, con los objetivos, saberes basicos, metodologia y evaluacion de la ensefianza-aprendizaje.
La elaboracion de materiales curriculares se concibe, por tanto, en funcién de diversos
factores: los objetivos de aprendizaje, las necesidades de los alumnos, los procesos mentales
gue se quieren fortalecer o el medio social en que se utilizan. En consecuencia, no puede
hablarse de materiales didacticos buenos ni malos a priori, sino de materiales mds o menos
adecuados a la propuesta docente que se persigue desarrollar.
Los principales requisitos que considerar en la seleccién de materiales serian, pues, los
siguientes:

. Coherencia con los objetivos, saberes bdsicos y procedimientos de
aprendizaje;

. Adecuacion a las necesidades de los alumnos y del contexto de
aprendizaje;

. Significatividad, de tal forma que los materiales consideren los
conocimientos, intereses y valores de los estudiantes;

. Impulso de la autonomia tanto de ensefianza como de aprendizaje;

. Flexibilidad y adaptabilidad a la multiplicidad de acontecimientos que
tienen lugar en el proceso de ensefanza-aprendizaje y a la diversidad de
alumnos;

. Gradacion didactica del material a lo largo del proceso de aprendizaje;
. Claridad en la formulacién lingtiistica de las instrucciones.

Los materiales didacticos se pueden clasificar por sus caracteristicas, en distintos grupos
y categorias, para identificarlos y darles un uso mas eficaz:
PERSONALES.
La maestra-tutora y los especialistas que pasan al aula. Ademds, los propios alumnos y la
relacion que se establece entre ellos constituyen también un recurso de primer orden. No
debemos desaprovechar la valiosa contribucién de la familia. La relacién familia- escuela
posibilitara el intercambio de informacién, la coherencia y continuidad de la accidn
educativa.
PARA USO DEL PROFESORADO.
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Desde la finalidad de encontrar sugerencias y propuestas diversificadas, motivadoras vy

creativas que adecudndolas al grupo de alumnos y al contexto puedan servirnos para

planificar y desarrollar el proceso de enseflanza-aprendizaje; haremos mencién y de forma
general a estos dos grupos de materiales y recursos didacticos que nos sirven en la realizacion
de nuestra tarea cotidiana:

e Materiales y recursos impresos.

o Materiales y recursos audiovisuales.

IMPRESOS.

Los materiales impresos con los que trabajardn los alumnos seran elaborados por el equipo

de Educacién Infantil y también trabajaran con libros de texto para la légica-matematica y la

lectoescritura.

AMBIENTALES.

Los recursos ambientales comprenden desde la conformacion flexible y funcional del espacio

del aula, hasta la utilizacién de los distintos espacios del centro y los ambientes que fuera de

él (parques, mercados, espacios naturales, etc.) puedan cooperar en el tratamiento de los
contenidos.

MATERIALES.

Los recursos materiales abarcan todos los objetos que maneja el nifio y que posibilitan

multitud de experiencias.

El material educativo adecuado en cada momento dependerd de las necesidades y del nivel

de desarrollo de los nifios/as que lo utilizan y estara adaptado al Proyecto Educativo.

A la hora de seleccionar y organizar el material, debemos tener en cuenta una serie de

criterios como son:

- Que estén adaptados a las caracteristicas y necesidades del grupo que tenemos.

- Que sean manejables, limpios y seguros.

- Que sean atractivos y sugestivos, que les diviertan y le inviten a la accién.

- Que se encuentren a su alcance y puedan usarlos libremente.

- Que no sustituyan la actividad del nifio/a, sino que la potencien y la apoyen.

- Que sean polivalentes, que permitan multiples usos y funciones.

En el tratamiento didactico de esta programacién resultan de especial interés los siguientes:
e Material para el desarrollo de las capacidades légico-matematicas: bloques
l6gicos, dominds, juegos de parejas, de cartas, puzzles, juegos de construcciones,
parchis, oca...

e Material para el desarrollo del lenguaje oral-escrito: revistas, murales, libros
de imagenes, folletos, poesias, cuentos, titeres...
e Material para el desarrollo del lenguaje musical: instrumentos musicales,
canciones, textos de tradicidn oral.
e Material del entorno: tomado de la naturaleza (hojas, arena, conchas...) o
dedesecho (cartones de leche o huevos, botes...).
e Material audiovisual e informatico: proyector y pizarra digital interactiva,
ordenador, recursos presentes en la red.
e Material de psicomotricidad: balones, aros, pelotas, picas, cuerdas, triciclos...
e Material plastico y fungible: cartulinas, papel de diferentes texturas, folios,
papel continuo, plastilina, pinturas de dedo, lapices de colores, tizas, punzones,
pinceles...

A la hora de elegir qué recursos utilizar, se pueden tener en cuenta los siguientes criterios

de aplicacién:




. Los objetivos educativos que pretendemos lograr. Hemos de considerar
en qué medida el material nos puede ayudar a ello.

. Los saberes bdsicos que se van a tratar utilizando el material, que
deben estar en sintonia con los saberes basicos de lo que estamos trabajando
con nuestros alumnos.

. Las caracteristicas de los alumnos/as que los utilizaran: capacidades,
estilos cognitivos, intereses, conocimientos previos, experiencia y habilidades
requeridas para el uso de estos materiales. Todo material didactico requiere
gue sus usuarios tengan unos determinados prerrequisitos.

. Las caracteristicas del contexto (fisico, curricular...) en el que
desarrollamos nuestra docencia y donde pensamos emplear el material
didactico que estamos seleccionando. Tal vez un contexto muy desfavorable
puede aconsejar no utilizar un material, por bueno que éste sea.

. Las estrategias didacticas que podemos disefiar considerando la
utilizacidon del material. Estas estrategias contemplan: la secuenciacién de los
saberes basicos, el conjunto de actividades que se pueden proponer a los
alumnos/as, la metodologia asociada a cada una, los recursos educativos que
se pueden emplear, etc.

4. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades programadas en la PGA para el presente curso escolar son las siguientes:

. Fiesta de Halloween

. Dia de la eliminacién de la violencia contra la mujer
. Dia de la Constitucién

. Fiesta de Navidad

. Dia de la Paz y no violencia

. Fiesta de Carnaval

. Dia de la Mujer

. Dia del libro

. Dia de Europa

. Salida a determinar
. Fiesta fin de curso



